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ВВЕДЕНИЕ

Актуальность темы исследования. Современная наука выделяет целый 

ряд теоретических концепций и подходов в исследовании феномена 

виртуализации. При всём имеющемся разнообразии трактовок явления 

виртуализации, общая методологическая основа на сегодняшний день 

отсутствует. Актуальность культурологического исследования феномена 

виртуализации обусловлена недостаточностью изученности и разночтением 

трактовок данной проблемы в научных кругах. Осмысление специфики 

виртуализации поможет лучше разобраться в многообразии трактовок этого 

феномена и определении его сущности.

Желание разобраться в процессах, способствуюпщх изменениям 

социальной реальности, было всегда одним из самых актуальных вопросов 

культурологического размышления. Появившийся особый тип социальной 

реальности -  «виртуальная реальность» - стал неотделимой частью 

современной социальной среды. Виртуальная реальность образуется в 

результате замены реальных объектов социального пространства на их образы, 

формирующиеся с помощью информации. Формируя современное социальное 

пространство, виртуализация образует новую концепцию мировоззрения и 

выступает определяющим фактором в изучении трансформации мира человека. 

Поэтому данное исследование будет направлено на определение сущности 

виртуальной реальности и анализ виртуализации социально-культурного 

пространства в условиях современных социальных преобразований.

С конца XX века процессы виртуализации стали активно проникать во все 

сферы общественных отношений, что существенно повлияло на 

всю социальную структуру. На сегодняшний день положение в исследовании 

виртуальной реальности не содержит ясной и полной характеристики данного 

феномена. Для того чтобы изучить проблему виртуализации в культуре,



необходимо произвести анализ данного феномена и характер изменений, 

которые произвёл данный феномен в социо-культурной реальности.

Степень разработанности проблемы. Интерес к изучению 

виртуализации общества появился относительно недавно. Первые теории в 

исследовании виртуализации как фактора современных социальных 

преобразований были выдвинуты в конце XX века в работах А. Бюля, М. 

Паэтау, М. Кастельса, А. Крокера и М. Вэйнстейна. В рамках этого подхода 

осуществлялся анализ виртуальных феноменов социально-культурного 

пространства, направленного на создание нового типа общества, 

противоположного индустриальному. При этом наблюдалась тенденция 

смещения акцентов с внешних атрибутов социально пространства к его 

образности.

Философским осмыслением последствий информатизации общества 

занимались Ж. Деррида, Ж. Бодрийяр, Г. Маркузе, Ю. Хабермас и др. Среди 

отечественных учёных изучением виртуальной реальности и процесса 

виртуализации общества занимались Д.В. Иванов, А.В. Костина, С.С. 

Хоружий, Н.А. Носов, Е. Е. Таратута, Н. Ю. Кликушина, И. Г. Корсунцев, А. А. 

Грицанов, М. Ю. Опенков, В. И. Степин и др.

Анализ литературы показал, что научный подход в изучении процесса 

виртуализации ещё только формируется. Отсутствие единой философской 

трактовки вопроса виртуализации общества усложняет понимание 

современных изменений и направлений развития социума. В таком слу^іае 

прибегнуть к истокам формирования проблемы виртуализации, будет верным 

направлением в стремлении разобраться в разнообразии имеющихся теорий и 

определении какая из них больше всего соответствует современному 

пониманию виртуализации, чему и будет посвящена данная работа.

Итак, культурологическое изучение процессов виртуализации является 

актуальным и перспективным исследовательским направлением. Дальнейшее 

исследование проблемы виртуализации заключается в более подробном и



детальном изучении данного вопроса. В данной работе ставится задача 

рассмотреть наиболее перспективные направления работы в данной области, 

актуальные для культурологической науки в целом.

Объект исследования - виртуальная реальность.

Предмет -  влияние виртуальной реальности на общественные и 

культурные процессы.

Цель дипломной работы состоит в рассмотрении процесса виртуализации 

как феномена современной культуры.

Для достижения поставленной цели необходимо решить следующие 

задачи:

1. Рассмотреть онтологические особенности понятия «виртуальная 

реальность».

2. Провести историко-философский обзор становления категории 

«виртуальная реальность».

3. Проанализировать основные подходы к пониманию виртуальной 

реальности.

4. Рассмотреть особенности виртуализации современного мира и 

определить, как она влияет на общественные изменения.

5. Рассмотреть влияние виртуализации на социальные институты.

6. Рассмотреть влияние процессов виртуализации на современное 

культурное пространство

Теоретическую основу исследования составили научные труды 

отечественных и зарубежных ученых, материалы СМИ, методологическую -  

классические научные методы анализа и синтеза, аналогии и обобщения, а 

также сравнительный и исторический.

Структура работы. Исследование состоит из введения, двух разделов, 

основных выводов и списка литературы. Общий объем работы составляет 49 

страниц.



ОСНОВНЫЕ ВЫВОДЫ

в  результате проведённого исследования автор пришёл к таким выводам.

Проблема виртуализации как феномена современной культуры является 

весьма актуальной и активно исследуется в научной среде (как в гуманитарном 

направлении, так и в техническом). Виртуализация современной культуры 

представляет собой особый тип социальной реальности, который образуется в 

результате замены реальных объектов социального пространства на их образы, 

формирующиеся с помощью информации. Формируя современное социальное 

пространство, виртуализация образует новую концепцию мировоззрения.

Ключевым понятием, которое лежит в основе виртуализации, является 

«виртуальная реальность». Независимо от природы виртуальной" реальности 

(физической, социальной, технической и др.) ей свойственны: порожденность, 

актуальность, автономность, интерактивность. В современной философии

• виртуальная реальность рассматривается в двух основных значениях: как 

концептуализация революционного уровня развития техники и как развитие 

идеи множественности возможных миров, изначальной неопределенности и 

относительности «реального» мира». В некоторых интерпретациях термин 

«виртуальная реальность» отождествляется с реальностью действительной, в 

некоторых противопоставляется ей.

Анализ онтологических особенностей категории виртуальной реальности 

показал, что ей характерны: нематериальность воздействия, условность 

параметров, эфемерность; её существование зависит от порождающей 

реальности; она имеет свое время, пространство и законы существования. 

Виртуальная реальность образуется в результате образного подхода и 

воспринимается как настоящая реальность.

Теория виртуальной реальности прошла длительный путь становления. 

Анализ исторической эволюции представлений о виртуальной реальности 

позволил рассмотреть истоки этого термина, начиная с идей средневековых
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мыслителей и до современных исследователей, в  ходе исторического развития 

изменялось толкование и использование данного понятия. Сегодня идеи 

виртуальности применяются в различных гуманитарных, естественных и 

технических науках. При этом каждое научное направление данное понятие 

трактует и исследует по-своему. Таким образом, каждый новый подход в 

раскрытии сущности виртуальной реальности заключает в себе большой 

потенциал, необходимый для развития современного знания.

Обзор основных подходов к пониманию виртуальной реальности 

позволил выявить основные аспекты современного понимания данного 

феномена, определить разные направления в исследовании виртуальной 

реальности. Все существующие подходы к изучению виртуальности можно 

разделить на три группы: онтологически-философские, компьютерно-

технологические и физико-научные.

Современные процессы виртуализации общества, приняли столь

- стремительное развитие, что с трудом поддаются прогнозированию. 

Кардинальные изменения, происходящие во всех основных сферах жизни 

общества, способствуют появлению новых форм социальных взаимодействий, 

изменению социального устройства и правил функционирования. На рубеже 

XX-XXI веков в социальной реальности социологами констатируется утрата 

устойчивости и определённости. В условиях развития информационного 

общества происходит трансформация социальных институтов. Влияние 

процесса виртуализации на устоявшиеся социальные институты может иметь 

непредсказуемые последствия. В современном мире компьютеризация 

практически всех сфер жизни виртуализирует общество путём компьютерной 

симуляции реальных действий и объектов. Реальное социальное 

взаимодействие заменяется виртуальным аналогом -  симуляцией. В условиях 

виртуализации общества социальные институты теряют свою власть над 

4CjraBeKOM, становятся образом, происходит подмена социальной реальности на
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её компьютерные симуляции. Социальные институты симулируются, сохраняя 

атрибутику реальности, исполняют роль виртуальной операционной среды.

Под виртуализацией современной культуры следует понимать 

глобальную и радикальную трансформацию как процессов коммуникации, так 

всего образа жизни, новое миропонимание и мироощущение человека. Главную 

роль в процессе виртуализации современной культуры отводят 

информационным и компьютерным технологиям. Виртуализация культуры 

осуществляет перенос в электронное пространство значимых для человека 

составляющих его физического и психического существования. Под 

виртуализацией в таком случае следует понимать процесс замещения 

действительных предметов, взаимодействий и опыта на их условную копию, не 

отражающую их истинной сути.
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