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ВСТУП
У даній роботі аналізуються лінгвально-композиційні особливості дигітального оповідання. Вибір теми вмотивовано наступними міркуваннями. Сьогодні спостерігаємо розповсюдження комп’ютерних технологій у будь-якій сфері буття. Друкована література поступово замінюється дигітальними творами, що є творами, які зародилися в цифровому світі. Іншими словами, текст створено, наприклад, на ноутбуці, і завантажено у блог чи веб-сторінку для читання в Інтернеті. Дана література не орієнтована на друк, тому містить зображення, звуки, відео та гіперпосилання. 
Приклади того, що сьогодні вважається електронною літературою, існують довше, ніж прийнято вважати. «Алгоритм любовного листа», («Strachey love letter algorithm») створений Крістофером Стрейчі для комп’ютера «Манчестер Марк I» в 1952 році, можна вважати першим прикладом цифрових технологій. З того часу цифрова література постійно розвивається, використовуючи нещодавно доступні технологічні можливості та експерименти з авторами. Протягом більш ніж 20 років такі тексти набули великих змін і зайняли провідне місце в інформаційному просторі людства.
Проблемами організації сюжету, композиції та написання теорії займалися К. Хейлз, А. Хансен, Л. Бєлєхова, О. Воробйова, К. Лисова,          О. Маріна, В. Черняк та багато ін. Проте віддаючи належне вагомому внеску лінгвістів у дану проблему ще багато аспектів лінгвально-композиційних особливостей дигітального оповідання залишилися за межами розгляду. 
Отже актуальність даного дослідження обумовлена загальною лінгво-гносеологічною вагомістю різних шляхів кодування інформації, а також питанням кореляції ментального впливу дигітальних творів на читача. Доречність цієї розвідки також обумовлена появою зростаючої кількості творів дигітального профілю. 
Мета - визначення головних принципів композиційно-синтаксичної організації дигітального оповідання, лінгвальних маркерів його складових, засобів досягнення ментального впливу на читача. Дана мета обумовлює вирішення наступних завдань:
1) конкретизувати поняття «дигітальне оповідання»;
2) проаналізувати композиційні складові цифрового твору;
3) встановити засоби реалізації сюжету у дигітальному творі;
4) визначити превалюючий тип синтаксичних структур притаманних даному типу твору;
5) окреслити граматичні особливості дигітального оповідання на відміну від друкованого.
Матеріалом дослідження є 1615 мовленнєвих одиниць методом суцільної вибірки із відібраних  трьох дигітальних творів, а саме: «My body - a wunderkammer»; «Breathe»; «The boat». 
	Об’єктом дослідження є інформаційний простір дигітального оповідання.
Предметом є вербальні складові дигітального твору.
Методологічну основу дослідження складають наступні методи:
· загальнонаукові методи
· конкретно-історичний метод для описання появи дигітальної оповіді;
· системний метод – забезпечує виявлення спільних ознак дигітального тексту та їх систематизації;
· типологічний метод який забезпечує виявлення та встановлення спільних та відмінних ознак дигітальної оповіді;
· динамічний, статичний методи 
· метод контекстуально-інтерпретаційного аналізу
Структура роботи. Робота складається зі вступу, де зазачено мету і завдання, актуальність дослідження та методи, застосовані в роботі. У першоку розділі аналізується поняття дигітальної літератури та її особливостей. У другому розділі проаналізовано особливості дигітального оповідання на матеріалі англійськомовної літератури. У третьому розділі досліджено вербальні та невербальні засоби дигітального тексту. У висновках подано загальні результати дослідження. Список літератури містить 61 джерело. Також робота містить 7 зображень та 2 таблиці.
















































ВИСНОВКИ
У даній роботі було проаналізовано твори дигітальної оповіді як нового напряму дослідження художніх текстів. В результаті проведеного дослідження було встановлено, що єдиного визначення дигітального тексту не існує. У нашому дослідженні ми використовували терміни «дигітальна література» та «дигітальне оповідання», розуміючи під цими поняттями тексти, що виникли на комп’ютері та призначені для читання на комп’ютері, та невеликі за обсягом прозові твори, у яких зображувалась одна подія з життя одного, або двох сформованих персонажів та які призначені для читання на комп'ютері або смартфоні.
Інтернет як носій текстів надає авторові низку засобів і прийомів, які недоступні у друкованому тексті:
· нелінійність тексту: за рахунок гіперпосилань читач може самостійно будувати свою траєкторію руху по тексту;
· інтерактивність тексту: автор може надати читачам можливість дописувати наявний текст – відповідно до певних правил або довільним чином;
· мультимедійність тексту: в літературний твір, розміщений в Інтернеті, легко вставити звукові файли, файли з анімованими зображеннями.
Ґрунтуючись на русі сюжету як основному маркері, а також беручи до уваги такі ознаки художньої літератури як наявність естетичної функції, імпліцитність змісту і установку на неоднозначність його сприйняття художньої літератури теоретиками виділено наступні види дигітальной літератури: художня, нехудожня та квазі-художня література. 
Серед художньої дигітальной літератури розрізняємо сюжет-спрямовану (тобто власне художню дигітальную літературу) і безсюжетну, де на перше місце ставиться відтворення нової форми і настрою (за принципом футуристичного «мистецтва заради мистецтва»).
Нехудожня дигітальна література поділялась на: а) науково-енциклопедичну: довідники, що відкриваються на компакт-дисках або завантажуються за принципом комп'ютерних програм і задаються умовами пошуку, гіперпосиланнями і медіафайлів, що підкріплюють основний текст, наприклад інтернет-словник «Лінгво» або «Вікіпедія»; б) особистісно буттєвих, охоплює публіцистичні матеріали, біографії, соціальні мережі та ін.
До останньої віднесемо твори, створені без залучення творчої свідомості автора, з використанням алгоритмів, що моделюють нові тексти за рахунок реорганізації вже написаних внаслідок виконання заданих програмою операцій, так звані «генеративні тексти» і «боти» (наприклад, Magic Realism Bot Кріса і Алі Родлов (Chris & Ali Rodley) або Stir Fry Texts Джима Ендрюса (Jim Andrews) і його колег).
До відомих жанрів дигітальної літератури відносимо: гіпертекстову художню літературу, Code Work, Flash поезію, генеративне мистецтво, інтерактивний роман, локативні наративи, інстальовані фрагменти, поезія та епос.
Констатуємо, що співвідношення понять «оповідання» та «новела» не отримало однозначного тлумачення в літературознавстві. У роботі використано дослідження тих науковців, які розмежовують поняття  «новела» та «оповідання» на основі наступних характеристик: виразність композиції, наявність описів, роздумів, відступів, гострота конфлікту (якщо він є).
Оповідання мають наступні характеристики: 1) зосереджені на дрібних деталях зображуваного світу (з яких формується загальне враження про нього); 2) мають чітко виражені межі: початок, кінець і те, що міститься між ними; 3) демонструють такі важливі характеристики тексту, як формальна і семантична самодостатність, тематична своєрідність і завершеність; 4) простежені зв'язки як між окремими фрагментами тексту, так і між частинами цих фрагментів. Практично всі сучасні короткі оповідання мають довершену сюжетну структуру, тобто відповідають схемі Rising actions > Climax > Falling actions.
Виявлено, що сучасна дигітальна література досліджує не текст, а технотекст. При чому дослідження ведуться як у царині теорії, так і практичного функціонування текстів. 
У розглянутому тексті «My body a Wunderkammer» на рівні композиції виділено основу тексту (малюнок тіла) та частини (додаткові смішні та курйозні історії). Основна текстова частина доповнюється звуковим рядом. Це значно підсилює ефект від читання. 
Також констатуємо, що основні композиційні елементи дигітальної літератури співпадають з композиційними елементами класичного тексту. 
Дослудження лексичного рівня дигітальних текстів дає змогу визначити, що переважає проста лексика(побутова), яка орієнтована на сучасного читача, що витрачає мінімум часу на читання тексту. В основному це загальновживана лексика, частково - розмовно-побутова лексика. Підмічаємо також, що змінюються і функції дигітального тексту: перевага надається не інформативній, а розважальній функції. В результаті дослідження встановлено, що сленг, професіоналізми чи інші лексичні групи відсутні. Звичайно, саме оповідання підпорядковане певній події чи ситуації, саме тому лексика будується саме навколо неї. 
Дослідження синтаксичного рівня дали змогу, що в розглянутих оповіданнях за частотністю вживання прості речення переходять на друге місце (15,3%), уступаючи складним реченням змішаного типу (41,6%). Відповідно ускладнені речення за частотністю вживання займають третє місце (5,2%). 
Найбільш вживаним є час Past Simple(59,2%), оскільки в розглянутих оповіданнях більшість подій відносяться до минулого. На друге місце за вживаністю виходить Present Simple (32,6%). Всі інші часи становлять 8,2%.
Аналіз стилістичного рівня таких текстів дозволив встановити, що найчастіше зустрічаються метафори, порівняння, звуконаслідування, тощо.
Розвиток новітніх технологій впливає і на розвиток мистецтва, що знаходить виявлення у створенні нових жанрових комбінацій, прикладом чого може бути дигітальне оповідання. У форматі діджитал все почало ставати більш реальним, адже доповнення у вигляді звуків чи анімацій зробили текст живим. 
Найбільш актуальним аспектом розвитку електронної літератури на сьогоднішній день є увага, приділена як теоретичним, так і прикладним аспектам фонової технічної бази цифровості, а саме кодуванню та його важливості так само, як і змісту електронної літератури.
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