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АННОТАЦИЯ

Дипломная работа содержит 74 страницы, 1 таблицу, 8 рисунков, 

список литературы из 30 наименований, 2 приложения.

Цель дипломной работы является разроботка програмного комплекса 

для лингафонного класса, в котором есть сервер, приложение под ОС Android 

для предподователя -  «пульт» и приложение для студента, которое 

воспроизводит звуки/слова/фразы на иностранном языке из медиа файлов с 

расширенем .mp3 .

Предметом исследования является изучение современных 

мобильных устройств и технологий, современных проблем обучения 

иностранным языкам, работой с передачей пакетов по локально сети.

Объектом исследования являются методы, алгоритмы и функции 

работы в Android Studio, принцип работы домашних экранов в операционной 

системе Android.

Задачей работы является создание прогрманого комплекса котороый 

позволяет по локальной сети передовать команды от приложения под ОС 

Android к приложению клиента для воспроизведения медиа файла. Создавать 

временный список студентов в аудитории.

По результатам исследования в дипломной работе были изучены 

основы программирования в Android Studio, сборка экрана Android при 

помощи разметки xml, описание контроллер классов для работы с 

элементами экрана и взаимодействия между ними, работа с интернетом и 

медиа контентом.
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ВВЕДЕНИЕ

Данная дипломная работа является разработкой приложения под 

операционной системой Android в среде разработки Android Studio. Данное 

приложение представляет собой домашний экран для мобильных телефонов 

под управлением операционной системой Android. В наше время существует 

большое количество производителей мобильных телефонов, которые имеют 

свою фирменную оболочку (домашний экран), и ещё большее количество 

сторонних домашних экранов, выпускаемые разными разработчиками. Все 

эти домашние экраны (далее лаунчеры -  от англ, слова launcher -  

«запускатель» остальных приложений в телефоне) имеют ряд отличительных 

функций, но есть одна главная функция, которая делает их всех лаунчерами -  

способность запускать остальные приложения в телефоне.

Актуальность лаунчеров в наше время -  это выбор оболочки лично 

каждым пользователем на своём телефоне, так как все лаунчеры абсолютно 

разные по своему типу, основанные на: быстродействии, доступности, 

привлекательности, эффектах и анимациях и т. д. Лаунчер данной дипломной 

работы рассчитан для людей всех возрастных поколений, которым в первую 

очередь необходимо, помимо запуска приложений, быстрый доступ к сети 

Интернет и просмотр интернет страниц и быстрый доступ к медиа плееру для 

прослушивания музыки.
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выводы

Данный дипломный проект был взят для самостоятельного изучение 

новых технологий в сфере мобильных устройств. Для этого был изучен 

принцип программирования в среде Android Studio, что позволяет писать 

программное обеспечение для мобильных устройств под управлением 
операционной системы Android.

В ходе дипломной работы были изучены основы программирования в 

Android Studio, сборка экрана Android при помощи разметки xml, описание 

контроллер классов для работы с элементами экрана и взаимодействия 

между ними.

Также в ходе дипломной работы, помимо основ создания 

программного обеспечения под Android, были затронуты такие темы, как: 

работа с локальной сетью, воспроизведение аудиофайлов, потоки, отправка и 

прием get/post запросов, отправка и прием UDP пакетов, рассылка 

широковещательного кадра, прослушивания всей сети на наличие пакетов, 

отправка файлов по сети, поиск файлов и чтение из директорий 

операционной системы, Java FX.
В результате проделанной работы был создан программный комплекс, 

который удовлетворяет всем поставленным задачам и требованиям — прост в 

использовании, в комплексе есть Сервер -  обработчик данных и команд,

«пульт» и «клиент».
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ПРИЛОЖЕНИЕ 1

MainActi vity .j ava

package alexeykafeev.languageremoutecontrol;

import android.app. Activity; 
import android.graphics.Color; 
import android.os.Bundle; 
import android.util.Log; 
import android. view .MotionEvent; 
import android.view.View; 
import android. widget. LinearLayout; 
import android.widget.ListView; 
import android .widget. Relat iveLayout; 
import android.widget.TextView;

import com. jeremyfeinstein.slidingmenu.lib.SlidingMenu;

import java. io.IOException; 
import java.net.DatagramPacket; 
import java.net.DatagramSocket; 
import java.net.InetAddress; 
import java.net.SocketException; 
import java. net .UnknownHostException; 
import java.util.ArrayList; 
import java.util.logging.Level; 
import java.util.logging.Logger;

public class MainActivity extends Activity implements 
View.OnClickListener {

public static SlidingMenu menu;

Relat iveLayout MainMenuSlidingMenu;

public static String ClassRoomNumber; 
public static final int broadcastPosrt - 7070; 
public static final int commandPort - 7072,
//public static final int commandToStudentPosrt=7071; 
public static final String ANDROID - ANDROID , 
public static final String STUDENT = "STUDENT"; 
public static final String GET_IP - GET_IP , 
public static final String PLAY = PLAY ,

создаем
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