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ВСТУП

Віртуальний туризм є невід’ємною складовою сучасної туристичної індустрії. Ще декілька років тому ця ідея, яка звучала як виклик туристичній галузі, сьогдні стала реальністю. Значний вплив на це справив розвиток технологій віртуальної та розширеної реальності, а віртуальні подорожі з кожним днем стають важливим елементом у сфері туризму, що впливає на економічний розвиток багатьох регіонів та країн.
Дослідження віртуального туризму є надзвичайно актуальним з кількох причин. По-перше, пандемія COVID-19 суттєво вплинула на традиційний туризм, обмеживши фізичні подорожі. Саме у цей період віртуальний туризм став найбільш популярною розвагою для мільйонів користувачів, адже це сприяло збільшенню попиту на віртуальні альтернативи, що дозволяють безпечно подорожувати у цифровому світі. По-друге, віртуальний туризм має чимало переваг, зокрема, потенціал для зниження впливу на навколишнє середовище, зменшуючи викиди парникових газів, пов'язані з авіаперельотами та іншими видами транспорту. Економічний вплив віртуального туризму також значний: він сприяє створенню нових бізнес-моделей, робочих місць та інфраструктури у сфері технологій і туризму. 
Таким чином, віртуальний туризм стає не лише інноваційним напрямом, але й важливою складовою сучасної туристичної індустрії, будучи перспективним напрямом для подальшого розвитку та досліджень.
Тому визначення та аналіз самого поняття віртуального туризму, характеристика його особливостей, а тако перспективи розвитку цього явища є важливими як для України, так і для світу.
Об'єкт дослідження: віртуальний туризм.
Предметом дослідження є процеси, технології, інструменти та вплив віртуального туризму на сучасну туристичну індустрію, культурний обмін та соціокультурну взаємодію.
Мета роботи - охарактеризувати особливості розвитку віртуального туризму та його вплив на туристичну індустрію та соціокультурні процеси.
Відповідно до мети, завданням роботи є:
 – розкрити поняття віртуального туризму та проаналізувати різні визначення та підходи до його тлумачення;
– охарактеризувати історію розвитку віртуального туризму, включаючи ключові етапи та події, що вплинули на його формування;
– проаналізувати технологічні засоби віртуального туризму, зокрема дослідити ролі та можливості доповненої реальності (AR), віртуальної реальності (VR), змішаної реальності (MR) та розширеної реальності (XR);
– класифікувати основні типи віртуальних турподорожей, зокрема дослідити віртуальні музеї, пам'ятки, природні об'єкти, міста тощо, зосереджуючись на їхній особливості та значущості для туристичної індустрії;
– провести аналіз розвитку віртуального туризму в світі, висвітлити його основні тенденції та досягнення;
– дослідити сучасний стан віртуального туризму в Україні, включаючи оцінку рівня розвитку та популярність серед туристів;
– провести огляд популярних віртуальних турів, виявити їхні особливості та переваги.
Методи дослідження: спостереження, порівняння, аналіз і синтез, системний, математико-статистичний аналіз.
Спостереження дозволило безпосередньо вивчати особливості та застосування віртуальних технологій у туризмі, взаємодію користувачів із віртуальними турами та які проблеми виникають під час використання цих технологій. Метод порівняння застосовувався для аналізу різних платформ віртуального туризму, порівнюючи їх функціональність, зручність використання та ефективність. Це допомогло визначити переваги та недоліки кожної платформи, а також оцінити, яка з них є найбільш підходящою для різних категорій користувачів.
Аналіз і синтез використовувалися для оцінки зібраних даних та їх узагальнення. Аналіз дозволив розділити інформацію на окремі компоненти для детального вивчення, тоді як синтез забезпечив об'єднання цих компонентів для отримання загальної картини про стан та перспективи розвитку віртуального туризму. Системний підхід забезпечив цілісне бачення проблеми віртуального туризму, враховуючи всі його складові та їх взаємозв'язки. Це дозволило оцінити, як різні елементи, такі як технології, користувачі та провайдери послуг, взаємодіють між собою і впливають на загальний розвиток галузі. Математико-статистичний метод дозволив провести кількісний аналіз зібраних даних. Він включав обробку статистичних даних, розробку таблиць та графіків, що ілюструють тенденції розвитку віртуального туризму, обсяги його використання, а також результати опитувань та досліджень користувачів. Наприклад, було створено власну таблицю із застосуванням віртуальних технологій у туризмі та проаналізовано графіки зі статистичними даними.
Використання цих методів під час написання дипломної роботи дозволило отримати всебічне уявлення про сучасний стан та перспективи розвитку віртуального туризму, а також сформувати науково обґрунтовані рекомендації для покращення його ефективності та популярності серед користувачів.
Проблему віртуального туризму досліджували такі науковці, як О. Чернега, О. Орлик, К. Багрій, Л. Божко,  В. Горбенко, О. Орлик, В. Лазуренко, А. Хаєс, М. Руз, Н. Сандіп, А. Патіл, П. Борте та інші.
Дипломна робота складається зі вступу, пяти розділів та підроздлів, висновків, списку використаних джерел та ljlnfrsd
Повний обсяг аркушів: 57, кількість рисунків: 8, таблиць: 1, кількість використаних джерел: 32, додатків: 2.

ВИСНОВКИ

   Віртуальний туризм є значним інноваційним кроком у розвитку туристичної галузі як в Україні, так і в світі, адже ця галузь з кожним роком стає все більш важливою складовою туристичної індустрії, пропонуючи нові можливості для подорожів та досліджень. Його розвиток визначається як технологічними досягненнями, так і змінами в споживчому підході до туризму, адже безпрецедентний вплив на міжнародний туризм, призвівши до значних втрат у кількості подорожей і експортних надходженнях від туризму, справила  пандемія COVID-19, що задало новий напрям розвитку туристичної галузі у світі. 
Слід сказати, що розвиток віртуального туризму нерозривно пов'язаний з технологічними досягненнями. Впровадження віртуальної реальності, розширеної реальності та інших інноваційних технологій створило можливість відтворення реалістичних туристичних досвідів без фізичної присутності. Популяризація віртуального туризму також сприяється широкому доступу до інтернету та зростанню кількості мобільних пристроїв, що дозволяють користувачам здійснювати віртуальні подорожі у будь-який час та з будь-якого місця.
Віртуальний туризм в Україні швидко розвивається, пропонуючи нові можливості для дослідження культурної спадщини та природних крас України. Незважаючи на виклики, з якими він стикається, він має значний потенціал для приваблення як місцевих, так і іноземних туристів. За умови подальшого розвитку технологій та підтримки з боку уряду віртуальний туризм може стати одним з ключових напрямків розвитку туристичної галузі України, відкриваючи нові можливості для подорожей та відкриттів.
Перспективи віртуального туризму безмежні. З активним впровадженням новітніх технологій віртуальної реальності,  інтерактивності та іммерсивності віртуального туризму, очікується значний прогрем у його розвитку. Застосування новітніх технологій, таких як розширена реальність та віртуальна реальність, дозволить створювати ще більш реалістичні та захоплюючі віртуальні досвіди. Крім того, розвиток штучного інтелекту та вдосконалення аналітичних систем допоможе персоналізувати віртуальні подорожі з урахуванням індивідуальних потреб та вподобань користувачів.  та віртуальної реальності можна очікувати подальшого вдосконалення віртуальних турів та створення ще більш захоплюючих та реалістичних віртуальних досвідів.
Попри те, що інтеграція віртуального туризму дозволяє розширити географію туристичних подорожей, забезпечуючи доступ до унікальних об'єктів та культурних надбань, що раніше можливо було б відвідати лише фізично, віртуальний туризм також несе певні виклики та загрози, зокрема, можливість зменшення фізичних подорожей та вплив на традиційний туризм, а також проблеми з безпекою даних, надмірна залежність від технологій та можливість віртуальної ізоляції користувачів.
В Україні, як і в багатьох інших країнах, нормативно-правове забезпечення віртуального туризму знаходиться на початковій стадії розвитку. Хоча існують законодавчі акти, що регулюють цифровий контент та послуги, спеціального закону, який би визначав поняття віртуального туризму як нову форму або вид туризму, наразі не існує.
Таким чином, розвиток віртуального туризму в Україні та світі відкриває нові можливості для туристичної індустрії та сприяє подальшому розвитку сучасного туризму. Незважаючи на потенційні загрози, віртуальний туризм продовжує привертати увагу як користувачів, так і дослідників, завдяки позитивним тенденціям розвитку даної галузі. Загалом, віртуальний туризм може стати ефективним інструментом культури туризму, забезпечуючи доступ до унікальних туристичних об'єктів та збільшуючи інтерес до подорожей, проте для цього необхідно вдосконалювати не лише технологічні засоби, а й законодавчу сферу цієї галузі.. 
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