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ВСТУП 

 

Сьогодні інформацію розглядають як один з основних ресурсів 

розвитку суспільства, а інформаційні системи і технології як засіб 

підвищення продуктивності та ефективності роботи людей. 

Створення сучасних електронних обчислювальних машин дозволило 

автоматизувати обробку даних у багатьох сферах людської діяльності, в тому 

числі торгівлі. Без сучасних систем обробки даних важко уявити сьогодні 

передові виробничі технології, управління економікою на всіх її рівнях, 

наукові дослідження, освіту, видавничу справу, функціонування засобів 

масової інформації, проведення великих спортивних змагань. Значно 

розширило сферу застосування систем обробки даних поява персональних 

комп'ютерів. 

Одним з найбільш поширених класів систем обробки даних є 

інформаційні системи. 

Інтегральні системи, призначені для роботи з базами даних, засновані 

на двох взаємодіючих компонентах - клієнті, що відповідає за організацію 

діалогу з користувачем і несе на собі бізнес-логіку, і сервері, що забезпечує 

багато користувачів роботу з даними і їх цілісність. Рівень залежності бізнесу 

від інформаційних систем дуже високий. Розробники займаються завданнями 

реалізації технічних вимог функціональності і призначеного для користувача 

інтерфейсу, оптимізацією обміну даними між різними компонентами 

системи. Корпоративні системи мають високий рівень складності, тому вони 

повинні бути надійними і легкокерованими. В результаті таких вимог 

з'являється необхідність виділення з клієнтської і серверної частини системи 

компонентів, що несуть строго певну службову функціональність. 
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Метою даної дипломної роботи є дослідження сучасних технологій та 

розробка серверної частини у вигляді WebAPI проекту та клієнту у вигляді 

мобільного додатку. 
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РОЗДІЛ  1. 

ПОСТАНОВКА ЗАВДАННЯ 

 

Створити клієнт-серверний веб-додаток, який представляє з себе 

интернет-магазин. Даний додаток необхідно розробити із застосуванням 

технології ASP.NET Core та додаток для Android з використанням платформи 

Xamarin Forms. У процесі розробки потрібно створити структуру бази даних, 

робота з якою повинна проходити з використанням об'єктно-орієнтованої 

технології на базі фреймворка .NET, Entity Framework. 

При розробці проекту необхідно: 

1. Розробити іерархію сущностей для роботи та створення бази даних. 

2. Створити проект Web API для обробки HTTP запитів. 

3. Розробити контролери для роботи з базою даних. 

4. Передбачити систему маршрутизації. 

5. Розробити мобільний додаток з можливістю відправки запитів і 

отримання результатів з сервера. 

6. Мобільний додаток повинен реалізовувати архітектурний шаблон 

Model-View-ViewModel. 

7. Розробити .NET Standard Library, що складається з DTO об'єктів для 

роботи з JSON об'єктами від сервера. 

8. Розробити клас для відправки та отримання даних з сервера та 

подальшого перетворення JSON у DTO об'єкти. 

9. Під час розробки використовувати систему управління версій. 
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ВИСНОВОК 

 

Мною розроблено клієнт-серверний веб-додаток із застосуванням 

технології  ASP.NET Core у вигляді Web API. Також я разробив додаток для 

мобільних пристоїв на системі Android, використовуючи платформу Xamarin 

Forms.  

Для реалізації шаблону MVVM і створення системи навігаціїї у 

мобільному додатку використовується Prism Framework. Розроблена база 

даних, робота з якою відбувається за допомогою об'єктно-орієнтованої 

технології  на базі фреймворка .NET, Entity Framework. За спілкування 

клієнта із сервером створені відповідні контролери.  

Під час розробки використана система контролю версій GitHUB. 

Як результат, я створив бекенд частину для інтернет магазину і клієнт 

для мобільних пристроїв. У користувача є можливість заходити у систему, 

використовуючі особисті дані, переглядати каталог товарів, додавати 

зацікавівші його товари до кошику, оформляти замовлення, редагувати 

власні дані, переглядати новини і знижки. 
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