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ВСТУП

[bookmark: _Toc198393499][bookmark: _Toc198477460]Актуальність теми. У сучасному освітньому просторі впровадження комп’ютерних технологій стало потужним чинником модернізації навчального процесу. Особливе місце у цьому процесі належить шкільному курсу географії, який вимагає використання інтерактивних картографічних сервісів, геоінформаційних систем, цифрових моделей і мультимедійних засобів візуалізації. Географія як міждисциплінарна наука потребує активного залучення ІКТ для формування просторового мислення, аналітичних здібностей та цифрової компетентності учнів.
[bookmark: _Toc198393500][bookmark: _Toc198477461]Комп’ютерні технології дозволяють зробити навчання географії більш гнучким, візуально привабливим і адаптованим до індивідуальних потреб школярів. Особливо важливою ця трансформація стала в умовах переходу до дистанційного та змішаного навчання, зумовленого пандемією COVID-19 та воєнними викликами в Україні. Відтак зростає актуальність дослідження можливостей, переваг та викликів, пов’язаних з використанням ІКТ у шкільному курсі географії.
[bookmark: _Toc198393501][bookmark: _Toc198477462]Мета дослідження: проаналізувати особливості впровадження комп’ютерних технологій у викладання шкільного курсу географії, визначити їх освітній потенціал, ефективність та проблеми реалізації у сучасному освітньому середовищі.
[bookmark: _Toc198393502][bookmark: _Toc198477463]Завдання дослідження:
1. Представити поняття комп’ютерних технологій у педагогіці.
2. Показати особливості шкільного курсу географії як об'єкта ІКТ-підтримки.
3. Розкрити історію впровадження ІКТ у викладання географії в школі.
4. Описати використання мультимедійних презентацій та інтерактивних карт.
5. Проаналізувати віртуальні тури, 3D-моделі, відеоуроки.
6. Розкрити специфіку Онлайн-сервісів, мобільних додатків та цифрових підручників.
7. Описати методику організації уроків географії з використанням ІКТ.
8. Назвати переваги та труднощі впровадження ІКТ у шкільну географію.
9. Змоделювати рекомендації щодо ефективного використання комп’ютерних технологій у викладанні географії.
[bookmark: _Toc198393503][bookmark: _Toc198477464]Об’єкт дослідження – процес навчання географії в закладах загальної середньої освіти.
[bookmark: _Toc198393504][bookmark: _Toc198477465]Предмет дослідження – форми, методи та засоби застосування комп’ютерних технологій у викладанні шкільного курсу географії.
[bookmark: _Toc198393505][bookmark: _Toc198477466]Методи дослідження: 1) аналіз наукової літератури – для узагальнення теоретичних підходів до використання ІКТ у педагогіці; 2) порівняльний аналіз – для зіставлення традиційних і цифрових методик навчання географії; 3) систематизація та класифікація – для визначення видів ІКТ, які використовуються у викладанні географії; 4) контент-аналіз освітніх платформ (Google Classroom, LearningApps, Сlasstime тощо) – для виявлення реальних інструментів, що застосовуються у практиці; 5) огляд нормативної бази – для аналізу державної політики щодо цифровізації освітнього процесу.
Матеріали, джерела і спосіб їх отримання. У процесі дослідження використано комплекс різноманітних джерел, що охоплюють як теоретичні засади проблеми, так і практичні напрацювання з впровадження комп’ютерних технологій у шкільну географічну освіту. Основними джерелами інформації стали:
· наукова та навчально-методична література з педагогіки, дидактики, методики викладання географії (монографії, статті, збірники конференцій, навчальні посібники);
· нормативно-правові документи, зокрема Державний стандарт базової середньої освіти (2020), Типові освітні програми, накази МОН України щодо цифровізації освіти;
· зарубіжні дослідження з питань STEM-освіти, цифрової трансформації школи, досвіду впровадження ІКТ у країнах ЄС, США;
· цифрові освітні платформи та інструменти: Google Earth, Google Earth Studio, Tinkercad, SketchUp Free, Blender, LearningApps, Seterra, Kahoot!, ArcGIS Online;
· власні емпіричні матеріали, отримані в ході спостереження за навчальним процесом, аналізу учнівських робіт, тестування ефективності застосування ІКТ у 6-9 класах;
· інтерв’ю та опитування вчителів географії, проведені з метою виявлення практичних труднощів і переваг цифрових технологій у сучасному освітньому середовищі.
Особистий внесок автора: 1) здійснено аналіз наукової, навчально-методичної та цифрової літератури з проблеми дослідження; 2) самостійно створено та апробовано фрагменти уроків з використанням ІКТ у 7 класі на базі закладу загальної середньої освіти; 3) розроблено методичні рекомендації щодо впровадження комп’ютерних технологій у географічну освіту; 4) виконано порівняльний аналіз міжнародного досвіду застосування ІКТ у шкільній географії; 5) узагальнено результати експерименту.
Структура роботи. Кваліфікаційна робота складається зі вступу, трьох розділів, висновків, списку використаних джерел та додатків. 
Загальний обсяг роботи становить 70 сторінок, з них 55 сторінок припадає на основний текст. У роботі міститься 16 таблиць.





ВИСНОВКИ

У межах проведеного дослідження було досягнуто поставлених завдань, що дозволило сформулювати такі узагальнені висновки:
1. Поняття комп’ютерних технологій у педагогіці охоплює сукупність цифрових засобів і методик, які використовуються для підвищення ефективності навчального процесу, індивідуалізації навчання, розвитку критичного мислення, візуалізації складних понять і організації зворотного зв’язку. ІКТ (інформаційно-комунікаційні технології) сьогодні розглядаються як невід’ємний компонент сучасної освіти.
2. Шкільний курс географії має значний потенціал для ІКТ-підтримки завдяки своїй візуальній, просторово-аналітичній і практичній природі. Географія потребує опрацювання картографічних матеріалів, аналізу природних і соціально-економічних процесів, що робить її особливо придатною для інтерактивного та мультимедійного викладання.
3. Історія впровадження ІКТ у викладання географії свідчить про поступовий перехід від простого використання презентаційних засобів до комплексного цифрового середовища з елементами дистанційного навчання, ГІС-технологій, віртуальної реальності та мобільних застосунків. У 2000-х роках з’явилися перші мультимедійні посібники, у 2010-х – онлайн-сервіси, а з 2020 року активно розвивається дистанційна форма навчання.
4. Мультимедійні презентації та інтерактивні карти стали основними інструментами наочності та активного залучення учнів. Вони дозволяють ефективно візуалізувати навчальний матеріал, демонструвати динаміку процесів, сприяють запам’ятовуванню інформації й розвитку просторового мислення.
5. Віртуальні тури, 3D-моделі та відеоуроки є дієвими засобами для створення ефекту присутності, імітації подорожей, вивчення рельєфу, міст, природних зон. Вони значно підвищують мотивацію до навчання та забезпечують міждисциплінарні зв’язки (з біологією, історією, культурологією).
6. Онлайн-сервіси, мобільні додатки та цифрові підручники відкривають широкі можливості для самостійної роботи учнів, реалізації принципів «перевернутого класу», індивідуалізації навчання. Такі ресурси, як Google Earth, LearningApps, WorldAtlas, дозволяють оперативно отримувати, аналізувати й застосовувати інформацію у навчальних цілях.
7. Методика організації уроків з використанням ІКТ передбачає структуровану інтеграцію цифрових інструментів на різних етапах навчального процесу – від мотивації до рефлексії. Це вимагає від учителя відповідного планування, технічної підготовки та педагогічної гнучкості.
8. Переваги впровадження ІКТ у шкільну географію включають підвищення зацікавленості учнів, розвиток їхніх цифрових компетентностей, інтерактивність і візуальність подачі матеріалу, а також можливість реалізувати індивідуальний підхід. Серед труднощів варто відзначити технічні обмеження шкіл, потребу в професійному розвитку вчителів, ризики формального використання ІКТ без педагогічної мети.
· Рекомендації щодо ефективного впровадження ІКТ зводяться до таких позицій: 1) обґрунтоване та цілеспрямоване використання технологій відповідно до навчальної мети; 2) розвиток цифрової грамотності вчителів і учнів; 3) використання якісних освітніх ресурсів; 4) дотримання педагогічного балансу між традиційними та інноваційними методами; 5) створення умов для безпечного, етичного та ефективного цифрового навчального середовища.
Отже, комп’ютерні технології є потужним засобом модернізації навчання географії в школі. Вони забезпечують нову якість освіти, розвивають критичне та аналітичне мислення, формують сучасну екологічно свідому особистість. Подальше впровадження ІКТ потребує системного підходу на рівні школи, педагогічної підготовки та державної підтримки інноваційної освітньої інфраструктури.
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