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До інших процеси кафедри належать відслідковування наукової діяльності 

викладачів, робота із студентами(викладання, керування, рецензування, та ін.) та 

ведення звітності. При чому більша частина звітів є різними представленнями 

однієї і тієї ж інформації. 

Система розроблюється першочергово для автоматизації розрахунку 

загального навантаження, його розподілу між викладачами та для формування 

відповідної звітності із використанням стеку технологій створення WEB-API 

додатку: СУБД Postgres, фреймворк Rails, для організації backend-взаємодії(МП 

Ruby); фреймворку React – frontend взаємодії(МП Javascript). У майбутньому 

систему планується розвивати у напрямі зберігання наукових досягнень кафедр 

та роботи зі студентами, але вже зараз підсистема кафедри може взаємодіяти як 

з підсистемою управління навчально-методичним відділом так і підсистемою 

деканату.  
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На Всесвітньому економічному форумі у 2016 році відмічений факт, що, 

людство знаходилося на порозі четвертої технологічної революції, коли 

відбувається злиття технологій [1]. Стираються кордони між фізичним та 

цифровим світом. Можливості людей з доступом до обчислювальних 

можливостей, доступ до інформації, по суті необмежені. З приходом таких 
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технологій, як штучний інтелект, 3D-печать, розумні датчики, Big Data, 

можливості Інтернету Речей лише збільшуються. 

Більшість пристроїв раніше створювалися та тестувалися ізольовано. Багато 

хто не задумувався над користувацьким інтерфейсом (якщо такий був) або про 

підключення цих пристроїв до мережі інтернет та взаємодії з іншими пристроями 

у мережі. Зростає кількість пристроїв підключених до мережі інтернет, що на 

кінець 2022 року становить 14.4 мільярдів пристроїв [2, 3]. Класичний підхід до 

тестування пристроїв не може використовуватися для тестування пристроїв 

Інтернету речей.  

Пропонуються шляхи розробки нових стратегій тестування, які дозволять 

добитися стабільної роботи усіх компонентів мережі та розробляємої системи на 

основі пристроїв Інтернету речей. 

Відповідно до рекомендації Y.2060 [4] можливі наступні види взаємодії 

різних типів Інтернет речей: 

 обмін даними з використанням мережі через шлюз; 

 обмін даними з використанням мережі без шлюзу; 

 обмін даними напряму, тобто без використання мережі зв’язку; 

 поєднання першого і третього сценарію; 

 поєднання другого та третього сценарію. 

Варто зазначити, що хоча на даній схемі показані взаємодії між об’єктами 

фізичного світу (обмін даними між пристроями), вони також відбуваються у 

інформаційному світі (взаємодія віртуальних речей), а також між фізичним та 

інформаційним світом. 

Далі приведені декілька видів можливих тестів для Інтернет речей, відносно 

використовуємих технологій: 

 тестування конфігурації мережі, побудованої на технології 

Ethernet(стандарти 10Base-T, 100Base-T, 1000Base-T, 10GBase-T); 

 визначення коефіцієнту бітових помилок при передачі даних по 

стандарту IEEE 802.15.1 (Bluetooth, Bluetooth LE); 

 визначення середнього значення швидкості передачі даних до 

приймального терміналу при використанні  технологій мобільного 

зв’язку; 

 тест з метою вибору прикладного протоколу для Інтернет речі 

відносно середнього часу відгуку на запит (RTT) при використанні 

протоколів MQTT, CoAP та HTTP; 

 відносне тестування характеристик протоколів передачі повідомлень 

для системи інтернету речей. 
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Результати роботи дають можливості подальшого дослідження та 

впровадження нових методів тестування а також використання вже існуючих 

видів та методів тестування для безпосередньо тестування систем «розумний» 

будинок.  
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