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ВВЕДЕНИЕ

Создание и совершенствование компьютеров привело и продолжает 

приводить к созданию новых технологий в различных сферах научной и 

практической деятельности. Одно из важнейших достижений человечества 

является Интернет, способный связывать миллионы компьютеров по всему 

миру. На сегодняшний день, Интернет содержит около 612 миллионов 

сайтов, содержащий информацию во всех областях.

Интернет - всемирная сеть, которая объединяет множество 

компьютерных сетей различного уровня и отдельных компьютеров, 

обменивающих друг с другом информацией по каналам общественных 

телекоммуникаций на базе протоколов связи TCP/IP. Информация в 

Интернет хранится на серверах. Серверы, объединенные высокоскоростными 

магистралями, составляют базовую часть сети Интернет. Доступ 

пользователей к информационным ресурсам Интернет обычно 

осуществляется через провайдеров или корпоративную сеть. На сегодняшний 

день количество пользователей Интернет стремительно растет. По данным на 

июнь 2016 года, количество пользователей, посещающих Интернет, 

насчитывает 2,9 миллиарда человек. Образование - процесс передачи 

систематизированных знаний, навыков и умений от одного поколения к 

другому. Будучи само по себе мощной информационной сферой и обладая 

опытом использования различных классических (не компьютерных) 

информационных систем, образование быстро откликнулось на возможности 

современной техники. На наших глазах возникают нетрадиционные 

информационные системы, связанные с обучением.

В то же время, современные технологии обучения требуют 

использования Интернет и Интернет технологий. Например, создания
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образовательных ресурсов, доступ к которым возможен из компьютерных 

сетей.

На сегодняшний день сайт имеется у большинства организаций. А те у 

кого его нет задумываются о его создании. Услуги по созданию сайтов 

предоставляют как крупные организации, так и индивидуальные Web 

разработчики.

Целью дипломной работы является проектирование и разработка 

Landing page, с использованием языков программирования РНР7, HTML5, 

JavaScript, а так же с использованием таблицы стилей CSS3.

Основными целями и задачами проекта является:

1) Выполнить обзор и сравнительный анализ современных методов и 

инструментов для разработки Landing Page;

2) Выбрать наиболее оптимальный вариант разработки Landing page;

3) Разработать модель сайта, его структуру, а так же дизайн макет с помощью 

программы Adobe Photoshop

4) Разработка Landing page с использованием современных программных 

средств разработки.
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выводы

В ходе выполнения дипломной работы, был разработана посадочная 

страница (Landing Page). Данная работа была написана средствами РНР с 

использованием JavaSciipt и с применением каскадной таблицы стилей CSS.

Задачей дипломной работы была разработка Landing page для:

1 . Привлечение новых клиентов и партнеров

• формирование неограниченного комплекса информации, доступной 

24x7 в любой точке планеты,

• продвижение товаров и услуг,

• географическое расширение бизнеса.

2. Поддержка существующих клиентов и партнеров

• моментальное обновление информации,

• организация обратной связи,

• предоставление услуг в режиме on-line,

• организация поддержки в режиме on-line,

• расширение возможностей по сопровождению клиентов.

3. Экономии времени и упрощение работы администратора

4. Увеличение сбыта товара;

В результате был разработан Landing page для привлечения новых 

клиентов и партнеров с удобным и интуитивно понятным дизайном быстрой 

формой обратной связи, что позволяет эффективно распределять и сохранять 

время.
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ПРИЛОЖЕНИЕ А.

< ! D O C T Y P E  h t m l >

< h t m l  l a n g - " r u " >

< h e a d >

< m e t a  n a m e = " t h e m e - c o l o r "  c o n t e n t = " # e d b 6 8 2 " >

< m e t a  c h a r s e t = " u t f - 8 " >

< m e t a  h t t p - e q u i v = " X - U A - C o m p a t i b l e "  c o n t e n t = " I E = e d g e " >

< m e t a  n a m e = " v i e w p o r t "  c o n t e n t = " w i d t h = d e v i c e - w i d t h ,  i n i t i a l - s c a l e = 1 " >

< l i n k  r e t -  s h o r t c u t  i c o n  t y p e -  i m a g e / x - i c o n "  h r e f - " i m a g e s / f a v i c o n . p n g " >  

< Ш 1 е > Ю в е л и р н а я  м а с т е р с к а я  & l a q u o ; K R U G L O V & r a q u o ; < / t i t l e >

< s t y l e > # l o a d e r  { p o s i t i o n ,  f i x e d ;  t o p :  O p x ;  r i g h t :  O p x ;  b o t t o m :  O p x ;  l e f t :  O p x ;  b a c k g r o u n d -  

c o l o r :  r g b ( 3 1 ,  3 8 ,  5 8 ) ;  z - i n d e x :  9 9 9 9 ; }  # l o a d e r  p  { p o s i t i o n :  a b s o l u t e ;  t o p :  5 0 % ;  l e f t :  5 0 % ;  

f o n t - s i z e :  5 0 p x ;  t r a n s f o r m :  t r a n s l a t e ( - 5 0 % ,  - 5 0 % ) ;  c o l o r :  r g b ( 2 3 7 ,  1 8 2 ,  1 3 0 ) ;  a n i m a t i o n -  

n a m e :  s p i n ;  a n i m a t i o n - d u r a t i o n :  2 0 0 0 m s ;  a n i m a t i o n - i t e r a t i o n - c o u n t :  i n f i n i t e ;  a n i m a t i o n ­

t i m i n g - f u n c t i o n :  l i n e a r ; }  @ k e y f r a m e s  s p i n  {  f r o m  { t r a n s f o r m :  t r a n s l a t e ( - 5 0 % ,  - 5 0 % )  

r o t a t e ( O d e g ) ; }  t o  { t r a n s f o r m : t r a n s ! a t e ( - 5 0 % ,  - 5 0 % )  r o t a t e ( 3 6 0 d e g ) ; } } < / s t y l e >

< s c r i p t  s r c =  " / b o w e r _ c o m p o n e n t s / j q u e r y / d i s t / j q u e r y .  m i n . j s " > < / s c r i p t >

< s c r i p t >

$ ( w i n d o w ) . o n ( ' l o a d ' ,  f u n c t i o n  ( )  {

$ ( ' # l o a d e r ) .  f a d e O u t ( 3 0 0 ) ;

} ) ;

< / s c r i p t >

< l i n k  r e l =  " s t y l e s h e e t "  h r e f =  7 b o w e r _ c o m p o n e n t s / b o o t s t r a p / d i s t / c s s / b o o t s t r a p . m i n .  c s s " >  

< l i n k  r e l =  " s t y l e s h e e t "  h r e f = " / b o w e r _ c o m p o n e n t s / f o n t - a w e s o m e / c s s / f o n t -

a w e s o m e ,  m i n .  c s s " >

< l i n k  r e ! = " s t y l e  s h e e t "  h r e f = " / b o w e r _ c o m p o n e n t s / s l i c k - c a r o u s e l / s l i c k / s l i c k . c s s  >

< l i n k  r e l - " s t y l e s h e e t "  h r e f = " / c s s / s t y l e . c s s " >

< / h e a d >

< b o d y >

< d i v  i d = " l o a d e r " >

< p  c l a s s = " f a  f a - s p i n n e r " > < / p >

< / d i v >

< h e a d e r >

< d i v  c l a s s - " h e a d e r _c o n t a i n e r " >

< d i v  c l a s s = " h e a d e r _ _r o w " >

< d i v  d a s s - ' h e a d e r _l e f t " >

< d i v  i d = " n a v i g a t e _ o p e n "  c l a s s = ”h e a d e r _ — s a n  w i c

< d i v  c l a s s = " h e a d e r _s a n d w i c h — l i n e  >

< d i v  c l a s s = " h e a d e r _s a n d w i c h — ^ n e "  ^  J v

< d i v  c l a s s =  " h e a d e r  s a n d w i c h —l i n e - -  ^
< d i v  c l a s s = " h e a d e r _s a n d w i c h —l i n e -  >

< p  c l a s s =  " h e a d e r _s a n d w i c h — t e x t  h i d d e n - x s  > М е н ю < / р

< / d i v >

< d i v  c l a s s = " h e a d e r _l o g o " >  9 - , , " > < / a >

< a  h r e f  = 7 "  class="header l o g o - - i m g  *  а б о т а е м  c  д о с т а в к о й  п о  в с е й

< p  c l a s s =  " h e a d e r _l o g o - t e x t  h i d d e n  x s

У к р а и н е < / р >
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