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ВСТУП

Дипломну роботу присвячено діджиталізації освітнього процесу в закладах вищої освіти.
Наскрізне застосування інформаційно-комунікаційних технологій в освітньому процесі та управління системою освіти має стати інструментом забезпечення успіху закладів вищої освіти. 
Сьогодні цифрові технології все більше впливають майже на всі сфери діяльності людини. Постійно зростає частка доданої вартості в економіці, яка створюється завдяки використанню цифрових технологій. Цифрові технології продовжують інтенсивно розвиватися. Наразі розробляються цифрові технології рівня віртуальної та доповненої реальності, штучного інтелекту, робототехніки, Інтернет речей тощо. 
Надалі можливе створення нейронних інтерфейсів та інтеграція комп’ютера і людського мозку. Коли цифрові технології поєднуються з фінансовими, соціальними, гуманітарними та іншими технологіями, з’являється можливість реалізації нової реальності, включаючи так звану цифрову освіту. Таким чином, діджиталізація змінює середовище освіти в університетах, змінюючи їх. Її вплив на людство буде не менш значним, ніж вплив друкованих засобів, що дозволило поширювати знання та ідеї у формі друкованого слова.
Актуальність роботи визначається загальною спрямованістю сучасних лінгвістичних та педагогічних досліджень на виявлення особливостей діджиталізації освітнього процесу в закладах вищої освіти. Компетентнісний підхід у педагогіці і методиці викладання англійської мови у ВНЗ потребує нового освітнього середовища. Таке середовище допомагають створити, зокрема, новітні інформаційно-комунікаційні технології. Вони підвищують ефективність роботи педагога, результативність управління освітнім процесом, а водночас створюють можливості для індивідуального підходу до навчання. Усвідомлений підхід докорінного перетворення будь-яких процесів на основі використання цифрових технологій є діджиталізацією (цифровізацією). Тим не менш, проблема цифровізації освітнього процесу в закладах вищої освіти продовжує залишатися актуальною.
Об’єктом дослідження є освітній процес у ВНЗ.

Предметом дослідження є особливості діджиталізації освітнього процесу в закладах вищої освіти.

Мета дослідження полягає у виявленні та вивченні особливостей інтерактивних засобів, які викладач англійської мови може використовувати в освітній діяльності: технології віртуальної та доповненої реальності, створення та використання QR-кодів, тестових завдань та вправ на різних платформах, організація роботи в команді, робота з інтерактивними хмарними дошками, ведення блогів на каналі YouTube, мобільні технології тощо.
Для досягнення основної мети дослідження необхідно вирішити такі завдання:
- розглянути хмарні платформи як інструментарій для роботи сучасного закладу вищої освіти;
- проаналізувати особливості дистанційної освіти для майбутніх вчителів-мовників;
- дослідити гейміфікацію як засіб підвищення мотивації студентів до навчання;
- розглянути специфіку використання програм віртуальної та доповненої реальності;
- проаналізувати процес впровадження цифрових технологій для організації інтерактивної роботи на заняттях англійської мови; 
- проаналізувати створення тестових завдань з англійської мови на хмарних платформах.
Матеріалом дослідження є роботи вітчизняних та зарубіжних фахівців у галузі викладання англійської мови з використанням Інтернет-ресурсів. Підбір матеріалу здійснювався методом суцільної вибірки з Інтернет-джерел.
Для вирішення поставлених завдань застосовані такі методи: аналітичний, порівняльно-зіставний, експериментальний та метод суцільної вибірки.

Наукова новизна роботи полягає в тому, що була зроблена спроба дослідити особливості діджиталізації освітнього процесу в закладах вищої освіти. Існує низка проблем, які заважають впроваджувати хмарні технології в освітніх закладах. Основними перепонами залишаються обмеженість ресурсів у вищих навчальних закладах та психологічна неготовність більшості викладачів до використання новітніх технологій. Тому актуальною є організація дистанційної освіти для формування інформаційно-цифрової компетентності майбутніх вчителів.
Теоретичне значення роботи визначається тим, що вона сприятиме подальшій розробці питань, пов’язаних із вивченням особливостей діджиталізації освітнього процесу в закладах вищої освіти.
Практичне значення роботи полягає в тому, що отримані результати можуть бути використані під час розробки теоретичних та практичних курсів з методики викладання іноземних мов. Зібраний матеріал може бути використаний на лекціях з педагогіки, методики викладання англійської мови у закладах вищої освіти. Запропоноване дослідження має науково-пізнавальний характер. До того ж, його результати можуть бути корисними філологам, які прагнуть удосконалювати свій професійний рівень. 

Мета і завдання дослідження обумовили структуру роботи, що складається зі вступу, двох розділів, висновків до кожного з них, загальних висновків, списку використаної літератури, додатків.

У вступі обґрунтовано актуальність теми роботи, визначено об’єкт і предмет дослідження, сформульовано його мету та завдання, охарактеризовано джерела добору ілюстративного матеріалу та дослідницькі методи, наукову новизну, розкрито практичну цінність роботи.

У першому розділі розглянуто хмарні платформи як інструментарій для роботи сучасного закладу вищої освіти; проаналізовано особливості дистанційної освіти для майбутніх вчителів-мовників; досліджено гейміфікацію як засіб підвищення мотивації студентів до навчання.

У другому розділі розглянуто специфіку використання програм віртуальної та доповненої реальності; проаналізовано процес впровадження цифрових технологій для організації інтерактивної роботи на заняттях англійської мови; проаналізовано створення тестових завдань з англійської мови на хмарних платформах.
У висновках коротко викладено основні результати дослідження. 

Загальний обсяг дипломної роботи – 87 сторінок, з них 56 сторінок тексту. Список використаних джерел налічує 71 найменування. 

Висновки до розділу 1
1. Існує багато джерел для поповнення знань, переважна більшість з яких є своєрідними носіями додаткових відомостей для самоосвіти. Певною мірою люди використовують кожне з них, тому що в сучасній освіті особистісно орієнтований та індивідуальний підходи повинні бути актуальні як для студента, так і для викладача. Отже, використання хмарних платформ у вищій освіті є невід’ємною складовою роботи сучасного ВНЗ. Перехід навчальних сервісів у хмари стає наразі невідворотним процесом. Перенесення навчального середовища в хмару робить навчання простим та цікавим досвідом для учасників (студентів і викладачів), які можуть оцінити доступність хмарної освіти. З одного боку, викладачі можуть проводити онлайн-курси для студентів будь де. З іншого боку, студенти можуть з’являтися на віртуальні іспити, ефективно заощаджуючи свій час. Відтак, усі представники освітньої галузі відчувають позитивний вплив хмари.
2. У роботі зроблено спробу вивчити особливості дистанційної педагогічної взаємодії, виявити умови її ефективності, що реалізуються у відповідній програмі. Робота відкриває низку перспектив вивчення ключових характеристик дистанційної педагогічної взаємодії на стику багатьох наук; на розробку відповідних професійно орієнтованих технологій. Дистанційне навчання в сучасних умовах, а також у режимі певних обмежень, стаючи вимушеною необхідністю, може бути спрямоване в оптимальне для всіх русло, що стає одним із найважливіших завдань освіти.
3. Головна перевага гейміфікації полягає у її мотивації. Насамперед, це змагальний характер, що підвищує загальний рівень якості та швидкості роботи. В цілому, практика застосування ігор в освіті вже зарекомендувала себе як ефективний інструмент. Адже під час навчання у форматі гри засвоюється більший обсяг інформації, вона довше утримується у пам’яті тощо. У першу чергу, гейміфікацію слід використовувати для формування певних навичок або поведінки. По-друге, її варто застосовувати для більшої візуалізації та підкреслення навичок, які важко продемонструвати за допомогою традиційних методик. По-третє, вона потрібна для того, щоб захопити учасників, створити своєрідне змагання між ними. 
4. Сьогодні ВР-технології становлять додаткову можливість використання чогось нового, розвиток когнітивних навичок і підвищення інтересу до предмета. Навчальні ВР-програми вносять специфіку в діяльність викладача, студента, в перетворення змісту вищої освіти, забезпечуючи формування нового, інформаційного способу подання матеріалу. Вони є високотехнологічними дидактичними інструментами, що виступають в якості жорсткого алгоритму дій, що забезпечують розвиваючий ефект. У той же час, використання доповненої реальності в освітньому процесі дозволяє створити не лише привабливу атмосферу навчання, а й умови для всебічного розвитку особистості.
Висновки до розділу 2
1. У процесі вивчення та викладання англійської мови у складі будь-якої методики навчання є п’ять основних компонентів: формування навичок мовлення (розуміння на слух, говоріння); навчання писемного мовлення (читання, письма); навчання граматики; формування словникового запасу;  навчання автоматизму та спонтанності мовлення.
2. Мережеві завдання можна диференціювати, по-перше, на мережеві завдання для розвитку мовних навичок студентів мовного вищого навчального закладу (фонетика, лексика, граматика), класифіковані С.В.Тітовою. Другим етапом розвитку інформаційно-цифрових технологій є застосування мережевих завдань для розвитку усно-мовленнєвих умінь, а саме говоріння й аудіювання. Третій етап дослідження розвитку інформаційно-цифрових умінь та навичок при вивченні англійської мови у ВНЗ, саме впровадження цифрових технологій для організації інтерактивної роботи на заняттях англійської мови включає мережеві завдання для розвитку письмово-мовленнєвих умінь, тобто читання і письма.
3. У підсумку, технологія тестового контролю включає такі етапи: створення системи базових тестових завдань; конструювання тесту з базових тестових завдань; проведення тестування та аналіз результатів тестування. Викладачі, які розуміють важливість застосування сучасних засобів контролю знань та вмінь студентів, намагаються активно використовувати їх на своїх заняттях. Вони усвідомлюють, що нові педагогічні та інформаційні технології сприяють формуванню стійкого інтересу до навчання. Окрім того, вони впливають на якість знань, результативність навчання студентів. 
ЗАГАЛЬНІ ВИСНОВКИ
Результати проведеного дослідження дозволяють сформулювати наступні висновки.

Концепція сучасної освіти грунтується на необхідності всебічного розвитку особистості. Це, відповідно, гарантує можливості майбутнього фахівця, вчителя англійської мови, реалізувати свій потенціал у відповідній сфері. Враховуючи той факт, що соціокультурні, політичні та економічні зв’язки розвиваються, виникає потреба виходити за межі застарілих традицій та впроваджувати інноваційні підходи у навчанні іноземних мов.

Наразі основні напрями розвитку системи освіти включають цифровізацію, комп’ютеризацію та інформатизацію. Саме за їх рахунок стає можливим значно підвищити ефективність освіти. Відтак, цифровізація є відкриттям світу цифрових технологій, з інтегруванням локальних та дистанційних програм у рамках інформаційно-освітнього середовища. Ця взаємодія відбувається як для роботи викладача зі студентамими, так і для самоосвіти.

На наш погляд, система дистанційного навчання є ефективною. Проте вона потребує більш детальної спільної роботи зі студентами. Відсутність мотивації, особистого контакту з викладачами призвели до зниження психологічної напруги у студентів. Через це, вони замінюють час, відведений на навчання, іншими видами діяльності.
Згідно з дослідженнями даного напряму, всі інноваційні технології викладання англійської мови в університетах можна розділити на дві групи: а) інформаційно-комунікаційні технології, куди входять комп’ютерні програми, мультимедійні засоби, електронні підручники, інтернет-ресурси, онлайн-словники та бібліотеки та б) особистісно-орієнтовані технології, що містять багаторівневе навчання, дослідницьку проектну роботу, а також проблемне, спільне, модульне, ігрове, перспективне та здоров’язберігаюче навчання види навчань.

Однак ми вважаємо, що ця класифікація є не завжди об’єктивною. Мається гна увазі, що у рамках сучасної концепції освіти її основним завданням є орієнтація на формування особистості з новим набором характеристик. Для досягнення цієї мети всі учасники процесу викладання та вивчення англійської мови повинні володіти сучасними ІК-методами навчання, а сам навчальний процес має здійснюватися у творчій атмосфері.
У цьому аспекті варто взяти до уваги, що нове інформаційне суспільство вимагає від випускників університетів адекватного рівня підготовки та професійної компетентності. Знання іноземних мов, безсумнівно, становить одну з найважливіших професійних навичок. Сучасні ІТ є найкращим досвідом ефективного застосування методів навчання іноземним мовам у вищій школі в рамках реалізації особистісно-орієнтованих методів. Принципи персоналізації навчання ефективно відображають особистісно-орієнтований підхід та інноваційні технології ІКТ. 

Одним із завдань оволодіння англійською мовою у вищій школі є реалізація процесу безперервного навчання. З цією метою фахівці у ВНЗ мають запроваджувати передові методи навчання для студентів. До них відносяться технології, які обробляють інформацію, створюють нові знання і підтримують необхідний рівень знань про світ. У зв’язку з цим викладачі та студенти повинні знати основи технології навчального процесу. Отже, ключові напрями робіт із цифрової трансформації освіти повинні забезпечити подальше вдосконалення навчально-методичних матеріалів та оціночних засобів, цифрових освітніх ресурсів.
У сучасній освіті особистісно орієнтований та індивідуальний підходи повинні бути актуальні для студента і викладача. Використання хмарних платформ у ВНЗ є невід’ємною складовою роботи сучасного закладу вищої освіти. Перехід навчальних сервісів у хмари стає наразі невідворотним процесом. Перенесення навчального середовища в хмару робить навчання простим та цікавим досвідом для студентів і викладачів, які можуть оцінити доступність хмарної освіти. З одного боку, викладачі можуть проводити онлайн-курси для студентів будь де. З іншого боку, студенти можуть з’являтися на віртуальні іспити, ефективно заощаджуючи свій час. 
У роботі зроблено спробу вивчити особливості дистанційної педагогічної взаємодії, виявити умови її ефективності, що реалізуються у відповідній програмі. Робота відкриває низку перспектив вивчення ключових характеристик дистанційної педагогічної взаємодії з урахуванням багатьох наук; на розробку професійно орієнтованих технологій. Дистанційне навчання в сучасних умовах стає вимушеною необхідністю. 
Зазначимо, що ключова перевага гейміфікації полягає у її мотивації. Насамперед, це змагальний характер, що підвищує загальний рівень якості та швидкості роботи. Характерно, що практика застосування ігор в освіті вже зарекомендувала себе як ефективний інструмент. Відомо, що під час навчання у формі гри засвоюється більший обсяг інформації. З одного боку, гейміфікацію слід використовувати для формування певних навичок. З іншого боку, її варто застосовувати для більшої візуалізації та підкреслення навичок, які важко продемонструвати за допомогою традиційних методик. Отже, гейміфікація потрібна для того, щоб створити своєрідне змагання між учасниками. 

Сьогодні  інформаційні технології становлять додаткову можливість використання нового, розвиток когнітивних навичок і підвищення інтересу до предмета. Навчальні програми вносять специфіку в діяльність викладача, студента, в перетворення змісту вищої освіти, забезпечуючи формування інформаційного способу подання матеріалу. ІК-технології є високотехнологічними дидактичними інструментами, що забезпечують розвиваючий ефект. Натомість, використання доповненої реальності в процесі освіти дозволяє створити умови для всебічного розвитку особистості.
У процесі вивчення та викладання англійської мови у складі будь-якої методики навчання є п’ять основних компонентів: формування навичок мовлення (розуміння на слух, говоріння); навчання писемного мовлення (читання, письма); навчання граматики; формування словникового запасу;  навчання автоматизму та спонтанності мовлення.
Мережеві завдання можна диференціювати, по-перше, на мережеві завдання для розвитку мовних навичок студентів мовного вищого навчального закладу (фонетика, лексика, граматика), класифіковані С.В.Тітовою. Другим етапом розвитку інформаційно-цифрових технологій є застосування мережевих завдань для розвитку усно-мовленнєвих умінь, а саме говоріння й аудіювання. Третій етап дослідження розвитку інформаційно-цифрових умінь та навичок при вивченні англійської мови у ВНЗ, саме впровадження цифрових технологій для організації інтерактивної роботи на заняттях англійської мови включає мережеві завдання для розвитку письмово-мовленнєвих умінь, тобто читання і письма.
У підсумку, технологія тестового контролю включає такі етапи: створення системи базових тестових завдань; конструювання тесту з базових тестових завдань; проведення тестування та аналіз результатів тестування. Викладачі, які розуміють важливість застосування сучасних засобів контролю знань та вмінь студентів, намагаються активно використовувати їх на своїх заняттях. Вони усвідомлюють, що нові педагогічні та інформаційні технології сприяють формуванню стійкого інтересу до навчання. Окрім того, вони впливають на якість знань, результативність навчання студентів. 
СПИСОК ВИКОРИСТАНИХ ДЖЕРЕЛ
1. Арбузова Н. В. Платформы-конструкторы как элемент цифровизации в практике обучения иностранным языкам (на примере Online Test Pad).  Иностранный язык в высшей школе в период цифровой трансформации образования: материалы региональной онлайн-конференции. 2021. C. 52-53.
2. Афонин И. Д. Психология и педагогика высшей школы. М.: Русайнс, 2018. 256 с. 
3. Барбер Майкл. Обучающая игра: аргументы в пользу революции в образовании. М., 2007. 349 с.
4. Бесплатный многофункциональный сервис для проведения те​стирования и обучения: URL: https://onlinetestpad.com (датата звернення: 23.11.2021).
5. Брим Н. Е. Учебное взаимодействие в рамках дистанционного обучения (на примере студентов-лингвистов). Вестник Удмуртского университета. 2020. Том 30. Вып. 3. С. 313–322.
6. Брим Н. Е. Формирование умений учебного взаимодействия у студентов в образовательной деятельности: автореф. дис. … канд. пед. наук: 13.00.01. Ижевск, 2007. 19 с. 
7. Вакалюк Т. А., Медведєва М. О. Використання технологій доповненої реальності в освітньому процесі. https://conf.ztu.edu.ua/wp-content/uploads/2021/05/137-4.pdf (дата звернення: 16.11.2021)
8. Варжанський Ілля. Викликни діджиталізації для закладів вищої освіти:  URL: http://confmanagement.kpi.ua/proc/article/view/201149 (дата звернення: 15.11.2021)
9. Геймификация и UX (user experience), когда игроки побеждают или проигрывают: URL: https://pcnews.ru/articles/ux-user-experience-34703.html#gsc.tab=0 (дата звернення: 17.11.2021)
10. Дерюгина И. В. Особенности дистанционного обучения английскому языку. Вектор лингвистической науки. 2018. № 11. С. 42–46. URL: https://vestnik.msal.ru/jour/article/viewFile/617/617 (дата звернення: 16.11.2021)
11. Діджиталізація освітнього процесу при вивченні хімії: URL: https://naurok.com.ua/didzhitalizaciya-osvitnogo-procesu-pri-vivchenni-himi-221227.html (дата звернення: 15.11.2021)

12. Дистанційне навчання – старт із сьогодення в майбутнє: матеріали ІІI всеукраїнської науково-практичної конференції з міжнародною участю, 19- 20 квітня 2018 р., Х.: ХНУ імені В. Н. Каразіна, 2018. 96 с.
13. Дорофеев А. С. Модель обучающего курса и реализация программной оболочки дистанционного обучения: системный и объектный подходы. Автореф. дис. ... канд. тех. наук. Иркутск, 2006. URL: http://www.dissercat.com/content/model-obuchayushchego-kursa-i-realizatsiya-programmnoi-obolochkidistantsionnogo-obucheniya (дата звернення: 16.11.2021)
14. Ерохин С. В. Технологии виртуальной реальности как инструмент повышения эффективности решений в системе образования. URL: https://cyberleninka.ru/article/n/tehnologii-virtualnoy-realnosti-kakinstrument-povysheniya-effektivnosti-resheniy-v-sisteme-obrazovaniya (дата звернення: 17.11.2021)
15. Заваженко Н. М. Використання сервісів Google на уроках української мови та літератури під час дистанційного навчання. Київ, 2020. 67 с.
16. Зимняя И. А. Педагогическая психология. Ростов-н/Д: Феникс, 1997. 480 с.
17. Зубов А. В., Зубова И. И. Методика применения информационных технологий в обучении иностранным языкам: учеб. пособие для студ. высш. учеб. заведений. М.: Изд. центр «Академия», 2009. 144 с.
18. Как технологии изменят образование: пять главных трендов: URL: http://www.forbes.ru/tehno/budushchee/82871-kak-tehnologii-izmenyat-obrazovanie-pyat-glavnyh-trendov (дата звернення: 17.11.2021)
19. Клопфер Э. Геймификация образования из первых уст: отвечает профессор MIT: URL: http://newtonew.com:81/school/gejmifikacija-obrazovanija-iz-pervyh-ust-otvechaet-professor-mit (дата звернення: 17.11.2021)
20. Кокотова О. В., Мымрина Д. Ф. Использование средств e-learning в высшей школе. Профессиональная подготовка студентов технического вуза на иностранном языке: методическая готовность преподавателей: сборник материалов III Всероссийского научно-методологического семинара-конференции, 21–23 апреля 2016 г., Томск. Томск: Изд-во ТПУ, 2016. C. 23-26.  

21. Кухаренко В. М., Бондаренко В. В. Екстрене дистанційне навчання в Україні: Монографія / За ред. В.М. Кухаренка, В.В. Бондаренка. Харків: Вид-во КП «Міська друкарня», 2020. 409 с.
22. Мазелис А. Л. Геймификация в электронном обучении Gamification in e-lerning: URL: http://www.vvsu.ru/files/D662423D-D398-421A-9671-213199E1880E.pdf  (дата звернення: 17.11.2021)
23. Макаревич О. О. Гейміфікація як невід’ємний чинник підвищення ефективності елементів дистанційного навчання. Young Scientist. 2015. № 2 (17). C. 275–278.
24. Макгонигал Джейн. SuperBettter. Манн, Иванов и Фербер. 2018. 384 c.
25. Малькова Т. В. Становление системы дистанционного обучения в Российской Федерации: к истории проблемы. Наука и школа. 2009. № 1. C. 34–37.
26. Маматова О. Г. Формы контроля знаний студентов педагогических вузов.  Молодой ученый. 2012. № 8 (43). С. 353-355. URL: https://moluch.ru/archive/43/5181/ (дата звернення: 24.11.2021).
27. Миколюк І. О. Використання Інтернет-технологій для навчання та самоосвіти. Інноваційні технології в процесі підготовки фахівців. Матеріали ІV Міжнародної науково-практичної інтернетконференції 28-29 березня 2019 року: збірник наукових праць / Міністерство освіти і науки України, Вінницький національний технічний університет [та інш.]. Вінниця: ВНТУ, 2019. С. 51–53.
28. Нестерова С. А. Организация дистанционного обучения с помощью современных ИКТ: метод. рекомендации для педагогов образов. учреждений. Новокуйбышевск, 2009. 32 с.
29. Никейцева О. Н. Реализация инновационной деятельности в практике преподавания английского языка в высшей школе. Иностранный язык в высшей школе в период цифровой трансформации образования: материалы региональной онлайн-конференции. 2021. С. 130-136.   
30. Олійник О. В. Інноваційні технології дистанційного навчання іноземної мови для студентів немовних ВНЗ. Лінгвістичні дослідження. 2014. С. 238–246.

31. Освіторія: Віртуальна та доповнена реальність: URL: https://osvitoria.media/opinions/virtualna-ta-dopovnena-realnist-yakoyu-mozhe-buty-suchasna-osvita/ (дата звернення: 17.11.2021)
32. Павлов Я. Ю., Кочина С. А. Возможности применения геймификации в онлайн-обучении: URL: http://conference2014.iite.unesco.org/wp-content/uploads/2014/11/Pavlov-Kochina.pdf  (дата звернення: 17.11.2021)
33. Полат Е. С. Дистанционное обучение в профильных классах общеобразовательной школы. Информатика и образование. 2007. № 3. С. 10–17.

34. Потапова Р. К. Новые информационные технологии и лингвистика. М.: КомКнига. 2005. 368 с.
35. Порядок підвищення кваліфікації педагогічних і науково-педагогічних працівників: URL: https://zakon.rada.gov.ua/laws/show/800-2019-%D0%BF#Text (дата звернення: 17.11.2021)
36. П’ять платформ онлайн курсів для якісної освіти: URL: https://studway.com.ua/5-platform-onlayn-kursiv/ (дата звернення: 17.11.2021)
37. Разработка и экспертиза образовательных электронных ресурсов: URL: http://tmo.ito.edu.ru/2014/section/233/94732 (дата звернення: 17.11.2021)
38. Реан А. А. Рефлексивно-перцептивный анализ в деятельности педагогов. Вопросы психологии. 1990. № 2. С. 77–81.

39. Сайгушев Н. Я. Сущностно-содержательная модель рефлексивного управления профессиональным становлением будущего учителя. Спб., 2001. 148 с.
40. Системы виртуальной реальности (Virtual Environment & Virtual Reality). URL: http://ve-group.ru/vr-systems (дата звернення: 17.11.2021)
41. Скрипак И. А. Реализация аудиолингвального метода обучения английскому языку  в аспекте перевода популярных песен. Иностранный язык в высшей школе в период цифровой трансформации образования: материалы региональной онлайн-конференции. 2021. С. 164-170.

42. Сластёнин В. А. Педагогика. М.: Школа-Пресс, 2018. 492 с.
43. Стамблер М. І. Игровые технологии в гражданских приложениях и образовании: URL: http://te-st.ru/2012/11/12/gamification-edu-ngo/ (дата звернення: 16.11.2021)
44. Тематические тесты на все уровни: URL: https://your-english-trainer-app.web.app/level-test/ (дата звернення: 16.11.2021)

45. Тест на уровень владения английским языком: URL: https://reallanguage.club/uroven-anglijskogo/ (дата звернення: 18.11.2021)

46. Тесты по английскому языку для уровня “Upper-Intermediate” онлайн: URL: https://onlinetestpad.com/ru/tests/english/upper-intermediate (дата звернення: 18.11.2021)
47. Ткаченко А. Е. Инновационный подход к контролю качества усвоения изученного материала в условиях дистанционного обучения. Иностранный язык в высшей школе в период цифровой трансформации образования: материалы региональной онлайн-конференции. 2021. С. 171-177. 
48. Топ 11 онлайн-ресурсів, де можна вивчити безкоштовно англійську мову: доступу: URL: 

http://tvoemisto.tv/exclusive/top11_onlaynresursiv_de_mozhna_vyvchyty_ bezkoshtovno_angliysku_94704.html (дата звернення: 16.11.2021)
49. Трач Ю. VR-технології як метод і засіб навчання. Освітологічний дискурс. 2017. № 3-4. С. 309-322.

50. Трофименко О. Г. Хмарні технології у сучасній освіті: URL: http://dspace.onua.edu.ua/bitstream/handle/11300/15162/%D0%A2%D1%80%D0%BE%D1%84%D0%B8%D0%BC%D0%B5%D0%BD%D0%BA%D0%BE%20%D0%9E.%20%D0%93.%20%D0%A5%D0%BC%D0%B0%D1%80%D0%BD%D1%96%20%D1%82%D0%B5%D1%85%D0%BD%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D1%96%D1%97%20%D1%83%20%D1%81%D1%83%D1%87 (дата звернення: 16.11.2021)
51. Туровец А. М. Геймификация как фактор повышения эффективности образовательного процесса. Актуальные проблемы бизнес-образования: материалы XII Междунар. науч.-практич. конф., 18-19 апр. 2013 г., Минск / Бел. гос. ун-т, Ин-т бизнеса и менеджмента технологий. Минск, 2013. С. 296–298.
52. Центр визуализации и виртуальной реальности для науки и образования: URL: http://ve-group.ru/3dvr-resheniya/obrazovanie-inauka (дата звернення: 16.11.2021)
53. Что такоє TED?: URL: https://tedxodessa.com/about-ted/ (дата звернення: 16.11.2021)
54. Щуркова Н. Е. Педагогическая технология. М.: Педагогическое общество России. 2002. 224 с.
55. All Comics in English: URL: http://comicsgeek.ru/publ/156-1-0-5515 (дата звернення: 30.11.2021)
56. Atanu Das, Rajib Bag. Digital Pedagogy with ICT and Learning Tecnologies: URL: March 2020: 

https://www.researchgate.net/publication/338293612_Digital_Pedagogy_with_ICT_and_Learning_Technologies (дата звернення: 16.11.2021)
57. EngFluent: English Pronunciation Exercises (Practice Them to Sound Like a Native Speaker): URL: https://engfluent.com/english-pronunciation-exercises/#mainsounds (дата звернення: 1.12.2021)
58. Английский язык по плейлистам. Уроки английского языка. URL: https://www.youtube.com/playlist?list=PLD6SPjEPomatGZyaYOV1SOzS0MpIjc2oV (дата звернення: 29.11.2021)
59. Gottsegen G. Cloud Computing & Education. URL: https://acloudguru.com/blog/business/how-is-the-education-industry-using-cloud-technologies (дата звернення: 16.11.2021)

60.  Harvard Graduate School of Education: URL: https://datawise.gse.harvard.edu/ (дата звернення: 16.11.2021)
61. Predictions 2021: Cloud Computing Powers Pandemic Recovery. URL: https://go.forrester.com/blogs/predictions-2021-cloud-computing-powerspandemic-recovery/ (дата звернення: 16.11.2021)
62. Prensky M. Digital Natives, Digital Immigrants. From On the Horizon. MCB University Press. 2001. Vol. 9. No. 5. October. P. 3–8.

63. Riddle J. Cloud Technologies in the Education System. URL: https://www.computer.org/publications/tech-news/build-your-career/cloudtechnologies-in-the-education-system (дата звернення: 16.11.2021)
64. Rollings A., Adams E. On Game Design. New Riders Pub; 1st edition, May 1, 2003. 400 p.
65. The Main Benefits & Challenges of Cloud Computing in Education. URL: https://www.buchanan.com/benefits-cloud-computing-education/ (дата звернення: 16.11.2021)
66. The LMC built for success: https://www.talentlms.com/ (дата звернення: 16.11.2021)
67. Usability 101: Introduction to Usability: URL: https://www.nngroup.com/articles/usability-101-introduction-to-usability/ (дата звернення: 16.11.2021)
68. What is a digital pedagogy and why do we need one? URL: https://www.oup.com.au/media/documents/higher-education/he-samples-pages/he-teacher-ed-landing-page-sample-chapters/HOWELL_97801955 (дата звернення: 16.11.2021)
69. What is a digital pedagogy? Hybrid pedagogy: https://hybridpedagogy.org/tag/what-is-digital-pedagogy/ (дата звернення: 16.11.2021)
70. Word cloud: Browse Encyclopedia: URL: https://www.pcmag.com/encyclopedia/term/word-cloud (дата звернення: 16.11.2021)
71. World digital technologies in language teaching: theory and practice / Titova C.V. М.: Editus, 2018. 248 p.
