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АНОТАЦІЯ


У даній дипломній роботі було розроблено мікроархітектура базових операцій вводу-виводу при представлені чисел у вигляді масивів. 
	Робота виконана із застосуванням мови програмування С++.
	Мета роботи - розробка мікроархітектури базових операцій вводу-виводу при представлені чисел у вигляді масивів, аналіз та вивчення предметної області, аналіз основних етапів запропонованого варіанту представлення чисел у вигляді масивів, вивчення їх переваг та недоліків та охоплення бази вивченого матеріалу за весь час навчання на освітньо-кваліфікаційний рівень «магістр».
В ході виконання роботи був розроблено мікроархітектуру базових операцій вводу-виводу при представлені чисел у вигляді масивів; було проведено аналіз предметної області, оглянуто існуючі методи підвищення точності розрахунків. Було спроектовано нове рішення для підвищення точності для високоточних обчислень, розроблено програмне рішення та проаналізовано результати.
Ключові слова: мікроархітектура, ввід, вивід, базові операції, числа, масив.



ABSTRACT


This thesis is dedicated to the microarchitecture of basic Input / Output operations with numbers in the form of arrays.
The work was performed using the C ++ programming language.
The aim of the work is to develop the microarchitecture of basic Input / Output operations with numbers in the form of arrays, analysis and study of the subject area, analysis of the main stages of the proposed variant of representing numbers in the form of arrays, study of their advantages and disadvantages. Cover basic knowledge gained throughout the entire period of study at the educational and qualification level "master".
In the course of the work was performed development of the microarchitecture of basic Input / Output operations with numbers in the form of arrays; the analysis of the subject area was carried out, the existing methods of improving the accuracy of calculations were reviewed. A new solution was designed to improve the accuracy of high-precision calculations, a software solution was developed, and the results were analyzed.
Keywords: microarchitecture, input, output, basic operations, numbers, array.
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[bookmark: _Hlk75988582]Комп'ютер – це електронний пристрій, що виконує операції введення інформації, зберігання та оброблення її за певною програмою, виведення одержаних результатів у формі, придатній для сприйняття людиною. За кожну з названих операцій відповідають спеціальні блоки комп'ютера:
· пристрій введення;
· центральний процесор;
· запам'ятовуючий пристрій;
· пристрій виведення.
Архітектура комп’ютера — це опис сукупності пристроїв та блоків ПК і зв’язків між ними, поєднання мікроархітектури та архітектури набору інструкцій.
Базовими арифметичними операціями в цифровому процесорі є: 
· додавання (віднімання);
· множення;
· ділення.
При виконуванні цих операцій використовуються порозрядні логічні операції, а також операції зрушень.
Цифровий комп'ютер - це машина, яка може вирішувати завдання, виконуючи дані їй команди. Послідовність команд, що описують вирішення певної задачі, називається програмою. Електронні схеми кожного комп'ютера можуть розпізнавати і виконувати обмежений набір простих команд. Усі програми перед виконанням повинні бути перетворені в послідовність таких команд, які зазвичай не складніше, ніж, наприклад:
· скласти два числа;
· перевірити, чи не є число нулем;
· скопіювати блок даних з однієї частини пам'яті комп'ютера в іншу.
Ці примітивні команди в сукупності складають мову, на якому люди
можуть спілкуватися з комп'ютером. Така мова називається машинною. 
З розвиненням комп’ютерних технологій виникла потреба обчислювати дані великих розмірів. З кожним днем розмір даних які необхідно обчислювати, зростає, а методи їхнього обчислювання не змінюються та стають застарілими. Розробники «добудовують» машини для обчислювання новими блоками пам’яті, процесорами, шинами та ін., використовуючи архітектуру обчислювань, яка виникла в ті роки, коли об’єми даних для обчислювання не були такими великими та не вимагали великої точності. Але сучасні технології потребують сучасних рішень і для багатьох інформаційних процесів сучасності необхідні точні дані, точні обчислення. Саме тому необхідно не модернізувати застарілі методи, а розробляти нові, з урахуванням великого об’єму сучасних даних.
[bookmark: _Toc76365608]

[bookmark: _Toc90506014][bookmark: _GoBack]Висновок
Дана кваліфікаційна робота присвячена проблемі точності в обчислюванні операцій довгої арифметики. Ця проблема виникає, коли завеликий розмір обчислюваних даних в розрахунках сприяє виявленню неточностей, які впливають на кінцевий результат обчислювання. Існують рішення, які намагаються поменшити вплив похибки, але не вирішують загальну проблему. Для вирішення проблеми пропонується розробка мікроархітектури базових операцій вводу-виводу при представленні чисел у вигляді масивів. Така мікроархітектура дозволяє обчислювати дані, не втрачаючи точність. Запропоноване рішення має можливий недолік у вигляді втрати швидкості обчислювання в порівнянні з існуючими методами обчислень, але перевагу в підвищенні точності обчислень вважаємо більш суттєвою, аніж швидкість, тому що в сферах використання таких обчислювань точність має більший пріоритет, аніж швидкість.     
Кваліфікаційна робота розкриває роботу базових алгоритмів арифметичних операцій у електронно-обчислювальній машині згідно з запропонованою архітектурою. Спроектовані операції додавання (віднімання), множення, ділення, при виконані яких використовуються порозрядні логічні операції, а також операція зсуву.
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