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АНОТАЦІЯ 

 

 

Було розроблено універсальний конвертер цифрових зображень 

інваріантного до операційної системи. Проаналізовано найпопулярніші 

формати зображень які використовуються у операційнійних системах. Також 

було розглянуто алгоритми стиснення та обробки зображень. Проведений 

аналіз допоміг розробити програму яка здатна конвертувати формати 

цифрових зображень, а також надавати пакетну обробку графіки. У розробці 

програми була використана мова програмування високого рівня C# у середі 

розробки IDE Visual Studio. Завдяки конструктору який компілює код з 

графічних елементів стало можливим створення структури інтерфейсу. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 ABSTRACT 

 

 

A universal digital image converter invariant to operating system was 

developed. The most popular image formats used in operating systems analyzed. 

Image compression and processing algorithms were also considered. The analysis 

helped to develop a program that in a short period of time allows to convert desired 

image format. The high level programming language C# was used in the 

development of the program, also using IDE Visual Studio. Thanks to the designer 

that compiles code for visual elements, creating intuitive interface in IDE was not a 

problem. 
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                       ВСТУП 

 

 

Програма яка була розроблена в цьому проекті являє собою 

конвертер цифрових зображень інваріантного до операційної системи за 

допомогою мови C# та інтегрованого класу Bitmap с подальшим 

використанням методів цього  класу. 

Деякою важливою особливістю проекту є також обробка растрових 

зображень. На відміну від інших програм такого типу(наприклад:Photoshop

, Paint), головною перевагою цього проекту є швидкість та інтуїтивний 

інтерфейс завдяки якому є можливість швидко змінити зображення 

використовуючи заданий функціонал. 

Швидкість досягається не тільки засобами оптимізованого коду, а 

також зручним інтерфейсом, основна філософія якого полягає в мінімумі 

зайвих дій, таких як пошук зображення в папках у діалоговому вікні і 

очікування підтвердження дій обробки, чи витрачення часу на вивчення 

складної структури доступних функцій обробки і все це оминуло даний 

проект завдяки тому що більшість дій обробки відбувається в реальному 

часі. 
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                 МЕТА РОБОТИ 

 

          Метою роботи є розробка програмного забезпечення  

універсального конвертера цифрових зображень інваріантного до 

операційною системи. 

                                                       

         ПОСТАНОВКА ЗАДАЧІ 

 

      Постановлена задача буде вирішена за підтримки IDE (Visual 

Studio) та мови високого рівня програмування C#. Середа проектування 

Windows Forms. Інтегровані в середу елементи інтерфейса будуть 

запрограмовані подіями  які і будуть являти собою наданий функціонал. 
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                    ВИСНОВОК 

 

 

Проект цієї дипломної роботи було розроблено для пересічних 

користувачів які погано ознайомлені с поняттям форматів зображення та їх 

обробки. 

Для реалізації проекту у WindowsForms  на мові  C# були використані 

прийоми об’єктно орієнтованого програмування, цикли, умовні оператори, 

інтегровані засоби маніпуляції інкапсульованих  матриць зображення та 

графічні форми які й представляють собою інтерфейс програмного 

забезпечення. 

Завдяки алгоритмам описаним в теоретичній частині стало 

можливим накладання фільтрів на зображення, зміни гами, контрасту , а 

також збереження зображення у різних форматах на носії та в папки які 

можуть бути обраними в діалоговому вікні провідника ОП. 
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