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Володимир Оскрого 
ЖУРНАЛ1СТ I СУЧАСНА 1НФОРМАТИКА

Кшець другого та початок третьего тисячолиь характеризуються 
переходом людства вщ суспшьства ¡ндустрильного до суспшьства 
¡нформацшного. В 61лыиостт розвинутих кра!'н цей перехщ почався 
з етапу комп’ютеризацп, який ni3Hiuie перейшов у процес 
¡нформатизацй'. В ¡нших- щ етапи здшснюються майже одночасно. 
Проте шформацшна технолопя (IT -  In form ation  T echnology) 
продовжуе займати все бшып важлив! позицн в сучаеному 
суспшьствц все глибше проникае у його життя. Неможливо навйь 
уявити co6i сучасш техн1ку та технолопю 3MI, яю б не спиралися 
на досягнення ¡нформацшно!' технологи. Таким чином, сучасний 
фахшець 3MI мае бути квалфлкованим споживачем ресурс! в. ям 
надае в його розпорядження ¡нформацшна технолопя, b m îth  
використовувати п можливостц ор!ентуватися в безмежному oxeaHi 
ïï багатств.

Що означае бути квал1ф1кованим споживачем pecypcie ¡н- 
формацшно!' технологи'? В сучаеному суспшьств! основним 
техшчним засобом обробки iнформацй е комп’ютер (робоча станщя, 
персональний, кишеньковий тощо). Упровадження комп’ютера 
в ¡нформацшну сферу i використання телекомушкацш визначили 
новий етап розвитку ¡нформацшно!'технологй', яка з цього моменту 
отримуе назви « h o b o ï», «комп’ютерноТ». Визначення «нова» 
пщкреслюе радикально ¡нновацшний, а не еволюцшний характер 
ще!' технологй'. Ïï упровадження îctotho 3mîhioc зм ю т рнних вщцв 
д1яльност1 в установах та оргашзащях. До сфери h o b o ï ¡н- 
формацшно!' технологи вщнесеш також комушкацшш технологи, 
що забезпечують передачу ¡нформацй' р1зномаштними засобами, 
такими як телефон, телеграф, радю, телебачення, факс тощо. 
Визначення «комп’ютерна» пщкреслюе, що основним техшчним 
засобом реалпацп ¡нформацшно!' технологй' е комп’ютер. Можна 
сказати, що в poni техшчних 3aco6iß виробництва {нформацй'
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виступае апаратне, програмне i математичне забезпечення цього 
процесу. За i'x участю переробляеться первинна ¡нформащя 
в ¡нформацпо ново! якостй Серед цих засоб1в видшяють nporpaMHi 
продукта -  програмний ¡нструментарш. До цього ¡нструментарш 
можна вщнести, наприклад, yci в ¡до Mi nporpaMHi вироби загального 
призначення: TeKcfoei процесори, наетшьш видавнич1 системи, 
електронш таблищ, системи керування базами даних, електронш 
записш' книжки, електронш календар! тощо [2, 22-24].

1нформатйна технолопя являе собою процес, який складаеться 
з ч)тко регламентованих правил виконання рвних операцш з даними, 
що зберйаютьсяв комп’ютер!. Основнамета-отримати необхщну 
користувачев! ¡нформащю як результат цшеспрямованих д!й для 
переробки первинноТ ¡н(})ормацй.

1нформащйна система -  це середовище, в якому роб!тники 
персоналу, комп’ютери, комп’ютерш мереж!, nporpaMHi вироби, бази 
даних, р!зноманггн! техшчш та nporpaMHi засоби зв’язку тощо -  
piBHonpaBHi складов! частини, елементи. Основна мета—оргашзащя 
збереження та передач! ¡нформацй'. 1нформацшна система являе 
собою систему «Людина -  Комп’ютер», яка здшенюе переробку 
¡нформацй'.

1нформащйна технолопя е бшын емним поняттям, яке вщбивае 
сучасне уявлення щодо п роц еав  перетворення ¡нформацй' 
в ¡нформацшному суспшьствц шж ¡нформацшна система. Адже 
реашзащя функц!й ¡нформацшно!' системи неможлива без знания 
opieHTOBaHoi на не!' ¡нформацшно!' технолог!!'. 1нформацшна 
технолопя юнуе i поза межами сфери ¡нформацшно!' системи, вона 
являе собою сукупшсть ц!леспрямованих дш для переробки 
¡нформацй у бшыносп випадюв за допомогою комп’ютера [2, 25].

1нформацшна система пщтримуе прийняття piuieHb з боку 
людини, яка для отримання необхщно!' ¡нформацй' повинна володйи 
та вм1ло застосовувати комп’ютерну ¡нформацшну технолопю.

Сучасний комп’ютер являе собою складний електронний 
пристрш, функцюнування якого, KpiM справно!' апаратно!' частини 
(hardware), вимагае обов’язково!' присутносп програмного
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забезпечення {software). Саме воно й надало комп’ютеру можлившть 
поасти важливе мюце в сучасному ¡нформац¡Иному суспшьствц 
Займаючись операщями з обробки шформащ’У, людина використовуе 
ту чи шшу компоненту програмного забезпечення -  прикладну 
програму.

Невщ’емна складова сучасного програмного забезпечення -  
операцшна система (ОС). И провщна роль — забезпечити 
координацию р1зноман1тних електронних вузлiв апаратно’У частини, 
«ушфкувати» и з погляду прикладноУ програми та користувача 
i надати йому можлившть зручного сшлкування з комп’ютером, 
керування останшм. Важливою функщею ОС е збереження 
шформацн в шдходящому для комп’ютера вигляд! -  фашп (file), 
упорядкування файл ¡в, слщкування за i'x, а значить i шформащ'У, 
цшсшстю. Bci' m цим ошкуеться файлова система (file system). 
Сшлкування з людиною покладене на штерфейс користувача (user 
interface) або на оболонку (shell).

Для сучасних ОС характерним е саме граф!чний ¡нтерфейс 
користувача (GUI -  graphics user interface). Вш значно полегшуе 
взаемод1ю «людина — комп’ютер». Взаемод1я ця здшснюеться 
здебшыного через таю перифершш пристроТ як клав1атура та миша. 
Проводяться роботи ¡з запровадження голосового керування 
комп’ютером та за участю прилад)'в, заснованих на використанш 
моторних реакцш людських оргашв (око, м’язи юнщвок тощо). 
Проте масовими пристроями для передач} «Kepiвних» вказ! вок 
машиш залишаються KJiaeiarypa та миша.

Отже, для ефективного використання по тен шалу сучасного 
комп’ютера, користувач мае насамперед засвоТти його ОС на ртвш 
використання файловоУ системи: вм1ти ор1ентуватися в ш- 
формацшнш cncreMi комп’ютера чи комп’ютерноУ мереж), тобто, 
вмгги знаходити noTpi6Hi файли, вщкривати Ух, змшювати файлов} 
атрибута, зберкати шформащю у випицц файл!в, створювати Hoei 
папки та файли, знитцувати файли та папки тощо. Враховуючи значну 
складшсть шформацшноУ оргашзащУ ¡снуючих операцшних 
систем, людина, яка працюе на персональному комп’ютер} (ПК) чи
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робочш станщУ, мае чп ко усвщомлювати, де вона мае право зберкати 
своУ документи та утворювати папки, а куди краще не потикатися.

Останшм часом усе бшын поширеним стае використання 
персонального комп’ютера в рол! робочоУ станщУ. Це означае, що 
eiH розглядаеться не як окрема одиниця, а як складова частина новоУ 
сутност1 -  комп’кцгерноУ мереж! (локально!’, регюнальнш чи 
глобально!’). Тут вже користувач мае вправно ор1ентуватися 
в шформацшнш структур! не тшьки власного ПК (робочоУ станщУ), 
але й yciel’ мережг

Забезпечення захисту шформаци вимагае використання «рахунку 
користувача» (u ser accoun t) або «облкового запису користувача» 
[4, 172]. 3 погляду останнього, рахунок являе собою двшку -  ш ’я 
користувача (u se r nam e) та пароль (passw ord), причому, останшй 
е суто конфщенцшною таформащею. У бщыносН сучасних 
мережевих ОС вхщ до системи здшснюеться через д’юлогове в1кно -  
так званий формуляр входу до системи -  шляхом заповнення пол ¡в 
«1м’я користувача» та «Пароль». Вже саме на цьому еташ 
проявляеться вмшня людини вправно керувати комп’ютером. 
Досвщчений користувач проведе цю операщю за допомогою 
виключно клав1атури i витратить на це м1шмум часу. 1нфор- 
матизований же «стромаха» для виконання pie!’ операцП’ використае 
i мишу, i клавктуру, витратить набагато бшьше часу, та ще nip знаком 
запитання, чи увшде eiH до системи...

Отже, квал1фкований споживач комп’ютерних ресурс ¡в мае вмгги 
рацюнально використовувати мишу та клавштуру для керування 
комп’ютером. Це означае, що потр1бно вмгги визначати, де краще 
скористатися клав1атурою, а де мишею. Потр1бно також вмНи 
доцшьно використовувати таю засоби штенсифкащУ, прискорення 
роботи з комп’ютером як luiaeiamypiii скорочення та гаряч1 wiaeiuii. 
Основи такоУ квайфкащУ закладаються гид час першого знайомства 
з комп’ютером, здебшыного на уроках шформатики в середнш 
школг

Проте календарне планування навчання з дисциплши «Основи 
¡нформатики та обчислювальноУ технки» (ОЮТ), навпь у BapiaHTi
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для комп’ютер1в, як! працюють шд управлшням ОС Windows, зовслм 
не придише уваги цим надзвичайно важливим питаниям [3, 16-38]. 
Бшьше за те, критерп оцшювання навчальних досягнень учшв 
з ОЮТ вщносять такий параметр як «в1льне володшня клав!атурою» 
до найвищого ршня навчальних досягнень у груш «Достатнш», який 
оц1нюеться в дев’ять бал1в за 12-бальною шкалою. Всього таких 
труп ртвшв пропонуеться чотири: «Початковий» (1-3 бали), 
«Середнш» (4-6 бал1в), «Достатнш» (7-9 бал1в) та «Високий» (10- 
12бал1в) [3, 12-13]. Зазначимо, що внашого швшчногосусщи з цим 
справи набагато кранц [5, 13, 39].

Повернемося до «вшыюго волод1ння клав1атурою». Беззаперечно, 
для майбутнього фах1вця ЗМ1, кр1м проблем управл1ння комп’ю- 
тером, це означае також швидкий, яюсний вв1д тексту десяти- 
пальцевим сл1пим методом. Навчитися цього можна за р1зними 
методиками. Наприклад, використовуючи р1зномаштш пошбники 
з машинопису. Ц1кавими та перспективними е методики з ви- 
користанням «схем ООД» («схеми ортентовно! основи дп»), як1 
дозволяють значно прискорити засвоення десятипальцевого слшого 
методу друку на комп’ютернш клав1атур1 [1, 27-28, 130-139]. 
Сполучаючи схеми ООД з вщомими комп’ютерними програмами 
клав1атурних тренажер1в, можна перенести оволод1ння де- 
сятипальцевим слшим методом друку на комп’ютернш клав1атур! 
на години самостшно! роботи студештв у комп’ютерному класт та 
не витрачати на це аудиторний час.

До «выьного володшня клав1атурою» слщ також в1днести 1 умшня 
швидко та грамотно вводити вщсутш на клав1атур1 знаки та 
р1зномаштн! спец ¡ал ьш, службов! символи. Що тут маеться на уваз1? 
По-перше, це знаки, як1 в1дсутн1 на клав1шах у даному мовному 
розклад1. Наприклад, прямокутш чи ф1гурн1 дужки, коли друкуеться 
текст украУнською або росшською мовами. А ще р1зноман1тн1 лапки 
(як мш1мум Ом знак1в) тощо. По-друге, це так зваш службов1 
символи, як1 потр!бн1 для правильного представления тексту. 
Наприклад, коли два слова «вщмовляються» залишатися на одному 
рядку (друге вперто «перескакуе» на початок наступного). В такш
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ситуацй м1ж словами замють звичайного проб1лу ставлять знак 
«нерозривного пробелу». Або в1зьмемо знак «м’якого переносу» — 
звичка використовувати його запобшае таким прикрим речам, коли 
теля незначного редагування «останньоУ хвилини» в остаточному 
тексл починають з’являтися граматичн1 перли -  h o b í  слова через 
дефю. *

У першому випадку ¡снують pÍ3HÍ можливост1 надрукувати 
ввдеутш на KJíaBÍaTypi знаки. Найкращою буце вв1д потр1бного знака 
за допомогою його коду з використанням допом1жно\' цифровоУ 
клав1атури (системна ути л ¡та «Таблиця символ1в» гпдкаже код 
знаку). Альтернативш р1шення nieï проблеми мають суттев1 вади -  
перемикання на шший мовний розклад порушуе темп введения 
тексту, а використання специф1чних клав1атурних комб1нац!й певно'1 
компьютерно!' програми обмежуеться, як правило, рамками nieï 
конкретно! програми i може потребувати додаткового форматування 
тексту.

В другому випадку -  спещальш символи -  ситуация складшша. 
Тут доводиться використовувати саме специф1чш клав1атурш 
комб1нацй’ Tieïчи ¡ншо!'прикладноУ програми. Як згадувалося вище, 
немае шдстав спод1ватися, що в ycix програмах буде вико- 
ристовуватися однакова клав1атурна комбшащя для певного 
спец1ального символу. Наприклад, для вводу спещального символу 
«м’який перенос» у програм1 Microsoft Word використовуеться 
клав1атурне сполучення <Ctrl>+<->, а в популярнш nporpaM i 
наст1льноУ видавничоУ системи PageMaker — <Ctrl>+<Shift>+<->. 
Використання шд час верстки клав1атурноУ комбинат! текстового 
процесора для вводу спец1ального символа «м’який перенос» 
у nporpaM i нас ильно! видавничоУ системи приведе до зменшення 
масштабу зображення на екраш моштора та може помтгно вплинути 
на темп виконання роботи.

3 b í c h o , все це вимагае неабияких додаткових зусиль в щ  

користувача, але значно шдвигцуе ефективш еть, зокрема, 
використання комп’ютерних pecypcÍB та npaui в гцлому. Адже, 
наприклад, представляючи на обговорення текстовий матер i ал, який
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буде потам видано в друкарський cnoci6, автор прагне оформити 
його якнайкраще i при цьому буде обов’язково використовувати 
переноси. На етат додрукарсько'У подготовки майже завжди виникае 
потреба видалити ni знаки переносу. Подекуци у вимогах видавництв 
навНь наголошуеться, що поданий текст мае бути набраний без 
переносов! Так от, якщо для створення переносов застосовували саме 
знак м’якого переносу, то вс! сучасш прикладш програми для 
обробки текст ¡в (вщ текстового процесора до настшьноУ видавничоУ 
системи) дозволяють видалити знаки м’якого переносу в автоматич­
ному режиме

Для полегшення використання комп’ютерноУ клав1атури 
порадимо користувачев1 створювати допомгжш таблички з потр!б- 
ними кодами символ1в i клавшгурними скороченнями для тих чи 
шших спещальних символ1в. Тримаючи таи  таблички поряд 
з клав1атурою, користувач може значно шдвищити продуктавнють 
пращ' та полегшити процес засвоення вщповщних клатлатурних 
маншуляцш.

Зауважимо, що доцшьним буде також створення окремих 
допом1жних табличок i3 позначенням клав1атурних скорочень 
i «гаря-чих клавнп» для кожноТ з використовуваних прикладнх 
програм. До peni, зараз навггь випускають спещалып клав1атури 
з под1бними табличками для найбшьш популярних програм.

Останшм часом виникае «нова» проблема, пов’язаназ питаниям 
«авторських прав» на «штелектуальну власнють». Мова ¡де про так 
зване лщензшне програмне забезпечення. Для вир1шення и 
пропонуеться, м1ж шшим, використовувати й програмне за­
безпечення шд «вщкритою» aipeH3iero. Сюди вщносяться як 
операцшш системи, наприклад, Linux, так i стандартш прикладш 
програми типу офшних, наприклад, Open Office. Виникае 
побоювання, що при переход! на щ H oei програмш вироби 
користувач мае проходити складний курс перенавчання. Проте ui 
побоювання безтдставш.

Звюно, деяю зусилля потр]'бно докласти. Але не слщ плутати, 
наприклад, перехщ на нову операцтану систему звичайного
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користувача i системного адмшютратора! Адже присутнш у бшь- 
шоста сучасних ОС вжонний штерфейс користувача на штуУтивному 
piBHi тотожний вже добре зайомому GUI в операцшнш систем! 
Windows. Те саме можна сказати i про бшышсть !ншого програмного 
забезпечення. Тут спрацьовуе щкавий феномен: не зважаючи на 
тотальну критику програмних вироб!в корпорацп Microsoft 
переважна бшышсть npo rp aM icT ie  наслщуе в  c b o i x  розробках 
«зовшшнш вигляд» продукцп др16но-м ’яких. Беззаперечно, можна 
сказати, що своею дшльшстю Microsoft де-факто створила певний 
стандарт граф!чного штерфейсу користувача. 1снування такого 
стандарту полегшуе йому засвоення нових прикладних програм.

Розглянемо тепер, якими комп’ютерними програмами мае 
володгги на професшному pi внi майбутнш фахгвець 3MI. Перш за 
все це текстовий процесор. Чого тут ще мае навчитися студент 
молодших куршв? Передушм це умтаня створювати добре 
структурований, гарно оформлений документ, оздоблений ушма 
необхщними атрибутами. Anaai3 використання комп’ютер!в для 
написания студентських робН (курсов1, випускн!, диплoмнi тощо) 
показуе, що, на жаль, не Bci студенти застосовують набута знания 
у повсякденн!й практищ. Йдеться, зокрема, про використання 
«розривш» (колонки, CTopiiiKH, роздшу), табуляцш, «стил¡в», про 
створення колонтитул ¡в тощо. Студент мае вправно виконувати 
технолопчш операщУ з редагування тексту (видшення norpionHX 
фрагмента*, Тх вилучення, коп!ювання та вставка), проводили пошук 
i 3aMiHy, здшснювати форматування тексту, стор1нок, документа. 
Йому потр!бно вмгги зберегти документ шд певним ¡менем у вка- 
заному Micui в пщходящому формата, а також роздрукувати його на 
принтер! чи опублжувати у формат! PDF.

Другою програмою, якою мае володгги на професшному р!вт 
майбутнш фах!вець 3MI, е, як це не дивно, табличний процесор. 
BiH допомагае не тальки виконувати р!зноман!тш обрахунки, але 
й орган ¡зову ват и noTpi6Hy шформащю у вигляд i простих баз даних 
з можливютю и наступно'У обробки з використанням функцш систем 
управлшня базами даних (СУБД) [6, 196]. Табличний процесор,
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наприклад, Microsoft Excel дае також змогу набагато легше 
конструювати с клади i таблиц! краш), шж t í , hkí будують за 
допомогою стандартних ÍHCTpyMeHTÍB меню «Таблица» текстового 
процесора Microsoft Word. Використання ж формату PDF (йдеться 
про публжацно отриманих таблиць у цьому формат!) дозволяе без 
проблем вмонтовувати ïx в су часы i насплым видавнич! системи.

Студент кафедри журналютики мае бути обпнаним i з такими 
прикладними програмами, як редактори векгорноТ та растровоУ 
гpaфiки, bmíth при потреб i професшно ïx використовувати. Адже 
на еташ додрукарськоТ шдготовки видання з шюстращями не 
обштися без кадрування зображення та виправлення його др!бних 
недолЫв. А це вже параф1я редактора растрово’! графки, як, 
наприклад, Adobe Photoshop. Створення титул!в, художшх 
заголовюв, ргзномаштних граф!чних прикрас тощо важко уявити 
co6i без застосування редактора векторноТ графжи, як, наприклад, 
Adobe Illustrator.

Майбутнш фахпзець 3MI не може обшти стороною наспльну 
видавничу систему -  нар!жний KaMiHb су час но!’ видавничо‘1 шдустрн. 
Саме програми настшьних видавничих систем (DTP -  Desktop 
Publishing) задають комушкацп форму, в якш вона потрапить до 
читача. Ця форма вщграе не останню роль у тому, яке враження 
справить комушкащя на читача, як bíh  и  сприйме. 1снують 
pÍ3HOMaHÍTHÍ настшьш видавнич! системи, серед яких можна назвати 
Adobe PageMaker, Adobe FrameMaker, Adobe InDesign, QuarkXPress, 
TeX, LaTeX тощо. Вщразу постае питания, яку з цих програм 
використовувати в навчальному npopeci подготовки фах!вщв за 
спещальшстю «Видавнича справа та редагування», напряму 
шдготовки «Журнал ¡ст и ка», квал!фжаци «Журналют, редактор».

Panime це питания не поставало — студенти-видавщ вивчали 
виключно програму Adobe PageMaker, на якш i виконували yci 
навчальш завдання. 3 часом у продукцп ф!рми Adobe з’явився 
конкурент -  QuarkXPress. ТДшвцьпрактики називають ïï лидером 
настшьних видавничих систем. Дея к i навчальш заклади перейшли 
на використання в навчальному nponeci пльки цieï програми [8, 3].
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Така ситуац!я пояснюеться з одного боку тим, що QuarkXPress 
мштить бшыпе ¡нструмент1в i дозволяе безпосередньо виконувати 
операцп, яы вимагають залучення ¡нших вироб1в ф!рми Adobe 
у випадку використання PageMaker. 3 другого боку, ф1рма Adobe 
перевела PageMaker до класу б!знесових програм, чим викликала 
обурення числених|:ористувач!в-професюнал!в [10,14, 28-29]. Цей 
крок зумовлений просуванням на ринок шшого виробу — Adobe 
InDesign, програми, яка на думку виробника покликана створити 
жорстку конкурент ю QuarkXPress. 3b í c h o , за наявносл! вщповщнйх 
можливостей можна забезпечити засвоення студентами в навчаль­
ному процеа вщразу двох настшьних видавничих систем (PageMaker 
та QuarkXPress), як це робиться в Кшвському ÍHCTHTyTi 
журналютюси.

На кафедр! журнал iстики Одеського нацюнального ун!верситету 
¡м. 1. I. Мечникова в навчальному npopeci використовуеться 
головним чином програма PageMaker. На цей BHÖip вплинуло к!лька 
чинниюв: по-перше, наявшсть uiaoï лшшки програмних BHpoöie 
ф1рми Adobe, яю застосовуються для навчання студент!в кафедри. 
По-друге, достатшсть pieï програми для того, щоб студенти вщчули 
р1зницю м!ж «видавничою справою» та «справочинством», змогли 
виконати коректну верстку (складання) завдань для cboíx курсових, 
випускних i дипломних po6ÍT. По-трете, як писали i кажуть видатш 
fliani давнини та сучасностц «...люби не те, що хочеться любити, 
а те, що можеш, те, чим волод!еш...»та«...маемоте, що маемо...», 
¡накше кажучи, лопстичш та iнш¡ можливостз навчального закладу 
вщграють не останню роль.. .Все ж студентам створеш умови Для 
самостшного ознайомлення з ¡ншими програмами настшьних 
видавничих систем (Adobe FrameMaker, QuarkXPress, Adobe 
InDesign). Одна 3i студентських газет навкь  складаеться 
у QuarkXPress.

3 bícho , було б щкаво бшын докладно ознайомити студенНв- 
журналтоНв i з такими потужними представниками DTP, як 
FrameMaker та ТеХ. На световому píb h í перша з них продовжуе 
займати провщш позицн в галуи додрукарсько!’ шдготовки великих
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складноструктурованих видань з потужним довщковим апаратом 
i розвинутою системою складних посилань. Програма FrameMaker 
з ’явилася на ринку настшьних видавничих систем в середин! 
в1с1мдесятих poKie i вщразу привернула увагу фах1вщв ¡ннова- 
цшними проектними ршеннями, яю не застарши i зараз. Вона 
пщтримуе верстку багагостор! н кових табли ць, мае розвинуп засоби 
пщтримки колективно'У пращ над складними документами тощо [9, 
15-16]. Що ж до ТеХ, то це спещал1зована програма «форматування 
тексту», автором якоУ е Дональд Кнут -  вщомий фах1вець у галузях 
математики та шформатики. На вщмшу вщ поширених систем 
обробки тексту класу WYSIWYG, TeX дозволяв користувачев1 не 
зосереджуватися безпосередньо на формату ван ui набраного тексту: 
сама програма автоматично ошкуеться цим завданням. ТеХ е вщ- 
носно техшчною програмою. Вш е головним елементом cepi'i 
макропрограм, наприклад LaTeX, шструменти якоТ значно 
спрощують надто складний синтаксис ТеХ. Зазначимо, що захщш 
видавництва приймають авторсью матер1али з бшьшост! природ- 
ничих наук, зокрема математики, лише у формап ТеХ.

Подальший розвиток електронних видань вимагае вщ майбутн1х 
фах1вц1в 3MI бшьш докладного знайомства з «видавничими 
системами», ор1ентованими саме на електронн1 видання типу Web. 
Маються на уваз1 р1зномаштш редактора HTML та система 
публшащУ НТМЬ-документ1в.

Як бачимо, частка шформатики в пщготовщ студента-журнал1ста 
посщае важливе мюце i мае чималий обсяг. А ми ще навНь не 
торкнулися програмного забезпечення для нелшшного монтажу 
теле- та радюпрограм, численних утшпт для мовноУ обробки текспв, 
сканування тощо. Забезпечити в1дпов1дний р1вень пщготовки 
можливо за рахунок подалыного п!двищення якосп навчального 
процесу, використання активного творчого потенц1алу студентськоУ 
аудиторй', створення умов для самос гУйноУ роботи студентов.
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