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 Актуальність дослідження. Дистанційна освіта пов'язана з роботою 

вчителів над розробкою додаткових методичних матеріалів. Для підвищення 

мотивації навчання учнів доцільно використовувати інтерактивні матеріали 

[1],[2]. Learningapps є ефективним засобом для розробки інтерактивних вправ.  

Об'єктом дослідження є конструктор Learningapps для інтерактивного 

навчання.  

Предметом дослідження є розробка кросвордів як технологія реалізації 

розумового розвитку учнів під час навчання.  

Метою дослідження є активізація запам'ятання теоретичного матеріалу в 

ході самостійної роботи учнів при дистанційному навчанні. 

В роботі були поставлені наступні задачі: проаналізувати літературу щодо 

загального опису можливостей інтерактивної вправи “Кросворди” сервісу 

LearningApps; провести експериментальне використання інтерактивновної 

вправи “Кросворди”; розробити інструкції для роботи учнів в режимі 

застосування інтерактивновної вправи “Кросворди”. 

Результати роботи представлені у вигляді презентації. 
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Розподілену систему визначають як систему, в якій апаратні або програмні 

компоненти, розташовані на об’єднаних в мережу комп'ютерах, які спілкуються 

та координують свої дії завдяки передачі повідомлень[1]. 

Сервісно-орієнтована архітектура (SOA) – це метод розробки програмного 

забезпечення, який використовує програмні компоненти, що називаються 

сервісами, для створення бізнес-додатків [2]. 

У системі використовуються сервіси в якості розподілених вузлів. 

Звернувшись до сервісу можна отримати інформацію про операції, які 

відносяться до конкретної адміністративної установи. В результаті отримані дані 

обробляються та поєднуються з тими, що є в системі тим самим забезпечуючи їх 

актуальність та узгодженість. 

Так як дані персоналізовані, то для їх розповсюдження в мережі 

забезпечується надійний рівень захисту. Це відбувається за допомогою 

використання шифрування даних та електронного підпису. 

Одним із прикладів роботи даної системи -  взаємодія між відділами 

моніторингу податків та банківською системою (див. рис. 1). Один з відділів має 

інформацію про контрагентів на своїй території та їх заборгованість. При 

зарахуванні коштів банківська система повідомляє про це і надсилає всю 

необхідну інформацію в систему взаємодії з сервісами. Після чого відбувається 

обробка отриманих даних та оновлення інформації у певному відділі. 

 

 
Рисунок 1 - взаємодія між системами 

Висновки: Розроблене середовище дозволяє ефективно та безпечно 

взаємодіяти з клієнтами завдяки своїй архітектурі. А за рахунок інтеграції 

сервісів в одну систему - дає змогу пришвидшити пошук та обробку даних в 
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адміністративних установах, а в деяких випадках і автоматизувати процеси з 

участю людини. 
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В наш час однією з найпопулярніших сфер послуг є отримання та 

відправлення посилок не тільки по Україні але й за кордон. Ця потреба викликає 

великий попит на послуги пошти. Але процес вибору маршруту для машини є не 

дуже легким, адже потрібно обрати максимально економний та зручний 

маршрут. Крім того, варто обов’язково враховувати вантажомісткість машини, 

адже є обмеження яке не дає можливість вільно конструювати шлях. Для 

розв’язання задач на побудову маршрутів завжди допомагала впоратися теорія 

графів. Тому звернемося до одного з кращих методів для розв’язання цього 

завдання. 

 Метод Кларка-Райта був вперше представлений двома вченими Г. Кларком 

(G.Clarke ) та Дж.В. Райтом (J.W.Right) у 1964. Цей метод належить до 

наближених методів та застосовується для знаходження найоптимальніших 

маршрутів за допомогою компьютера. До його переваг належать: простота і 

гнучкість, що дозволяє враховувати додаткові умови задачі. 

Цей метод можна використовувати і для розв’язання задач з інших галузей 

життя: 

 розподілу ресурсів, таких як бюджетні кошти, робочий час або 

матеріальні ресурси, між різними проєктами або задачами з метою 

максимізації користі та мінімізації витрат; 

 планування розкладу роботи працівників з метою максимізації 

продуктивності та мінімізації часу відпочинку; 

 прогнозування розвитку різних галузей та ринків, зокрема в економіці та 

фінансах; 

 прогнозування попиту на різні товари та послуги з метою оптимізації 

виробництва та рекламної кампанії і т.д. 


