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РОЛЬ ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ В ПОВЫШЕНИИ 
КОНКУРЕНТНОГО ПРЕИМУЩЕСТВА СТРАНЫ В УСЛОВИЯХ 

ЭКОНОМИЧЕСКОЙ ГЛОБАЛИЗАЦИИ

Целью настоящего доклада является рассмотрение необходимости раз-
вития и повышения качества высшего образования для обеспечения конку-
рентоспособности страны в условиях экономической глоболизации.

В современном мире, идущем по пути глобализации, способность адап-
тироваться к условиям международной конкуренции становится важней-
шим фактором успешного и устойчивого развития каждой страны. Так, 
выступая в январе 2017 г. на Всемирном экономическом форуме в Давосе, 
премьер-министра Великобритании Тереза Мэй заявила о том, что Brexit 
стоит воспринимать как стремление ее страны к большей степени глоба-
лизации, нежели это возможно в ЕС [1]. При этом основное конкурентное 
преимущество любой страны связано с ее человеческим потенциалом, во 
многом определяющимся образованием. Именно в сфере образования нахо-
дится ключ к обеспечению экономического роста любой страны.

Так, для эффективного функционирования постиндустриального обще-
ства необходим не менее, чем 20% уровень работников с высшим образо-
ванием, а для общества с «умной экономикой» – не менее 60% [2, 3]. Более 
того, в соотвествии с Всеобщей декларацией прав человека ООН, каждая 
страна в XXI веке должна обеспечить 88,6% уровень высшего образования 
населения [4].

Поскольку решить указанные выше проблемы по развитию высшего 
образования с использованием традиционных технологий обучения прак-
тически невозможно (этого не выдержат бюджеты даже самых благопо-
лучных стран), в мире на базе заочного обучения получило развитие более 
экономичное дистанционное обучение с широким использованием инфор-
мационно-коммуникационных технологий [5]. Следует подчеркнуть, что к 
настоящему времени все развитые страны мира, включая США, историче-
ски прошли или проходят аналогичные этапы развития такого обучения, но 
с несколько сдвинутыми сроками их реализации.

Для повышения конкурентоспособности страны имеет значение не 
только уровень работников с высшим образованием, но и качество обра-
зования, особенно в таких дисциплинах, как экономическая кибернетика.

Поэтому нами в дополнение к системе тестирования предложена мето-
дология оценивания компетенций, сформированных в процессе онлайно-
вой работы студентов, на основе процессного подхода и риск-ориентиро-
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ванного мышления, являющихся основой системы качества ISO 9001:2015 
[5, 6]. 

Для повышения эффективности формирования компетенций студентов, 
изучающих точные науки, нами предложено также использовать передовую 
технология геймификации. Она заключается в применение подходов, ха-
рактерных для компьютерных игр, но не развлекательных, а в виде деловых 
игр, бизнес-игр и бизнес-симуляций.

В качестве примера нами была разработана бизнес-симуляция, которая 
позволяет студентам по специальности экономическая кибернетика ра-
скрыть феномен профессора Макса Базермана по крупному выигрышу в 
аукционах по предложенному им алгоритму [7]. Так, профессором Базерма-
ном было специально изменено правило (алгоритм) проведения аукционов. 
В него было введено одно, казалось бы, простое дополнительное условие: 
что платить проводящему аукцион должен не только выигрывший его, но и 
следующий за ним по биту участник. Как показал опыт проведения таких 
аукционов в аудиториях не только магистров, но и опытных бизнесменов, 
введение этого нового правила позволял профессору получать десятикрат-
ный выигрыш. И только хорошее знание законов экономической кибер-
нетики и анализа разработанной нами бизнес-симуляции позволяло сту-
дентам, сравнивая возможные затраты участников и резко возрастающий 
доход проводящего аукцион, прийти к правильному выводу: в алгоритм 
проведения аукциона профессором введена дополнительная положитель-
ная обратная связь, ускоряющая процесс увеличения дохода проводящего 
такой аукцион из-за, казалось бы, незначительных увеличений сумм битов 
каждого участника аукциона. Тем самым у студентов при работе с этой би-
знес-моделью формировалась важнейшая компетенция, связанная с ролью 
положительных обратных связей в бизнес-процессах [7].
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БИВАЛЕНТНЫЕ МЕТОДЫ ЗАДАЧ МАТЕМАТИЧЕСКОГО 
ПРОГРАММИРОВАНИЯ

Задачи целочисленного программирования являются математически-
ми моделями при изучении проблем в экономике, технике, медицине и т.д. 
Специфика применяемых технических средств сказывается на методике 
решения задач. Метод назначения единиц, рассматриваемый здесь, состоит 
в следующем: состояние системы (задачи) описывается вектор столбцом

b – k1*a1 – k2*a2 – k3*a3, где a1, a2, a3 – столбцы при переменных, к1, 
к2, к3 – целые числа, b – столбец свободных членов.На каждом шаге процесса 
могут быть использованы следующие управления: 1) ничего не меняем – конец 
вычислений, 2) значение переменной х1 увеличиваем на 1, 3) значение х2 уве-
личиваем на 1 … 8) значения переменных х1, х2, х3 увеличиваем на 1.

На каждом шаге процесса выбирается только одно управление: то, при 
котором функция возрастает больше всего (или убывает меньше всего) [2].

Это, естественно, эвристический подход и потому метод может не при-
водить к глобальному максимуму. Но, выбирая некоторые допустимые ре-
шения, из получающихся в ходе решения можно возобновить процесс и 
получить новое решение.

Постановка задачи
f = x1 – 3*x2 + 3*x3 → max
2*x1 + x2 – x3 <= 4,
4*x1 – 3*x2 <= 2,
– 3*x1 + 2*x2 + x3 <= 3,
x1, x2, x3 – целые.


