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ВВЕДЕНИЕ

В наше новое время всё больше и больше набирают популярность 

смартфоны. Смартфоны отличаются от обычных мобильных телефонов 

наличием достаточно развитой операционной системы, открытой для 

разработки программного обеспечения сторонними разработчиками 

(операционная система обычных мобильных телефонов закрыта для 

сторонних разработчиков). Установка дополнительных приложений 

позволяет значительно улучшить функциональность смартфонов по 

сравнению с обычными мобильными телефонами.

Однако в последнее время граница между «обычными» телефонами и 

смартфонами всё больше стирается, новые телефоны (за исключением самых 

дешёвых моделей) давно обзавелись функциональностью, некогда присущей 

только смартфонам, например, электронной почтой и HTML-браузером, а 

также многозадачностью. Тут поднимается вопрос о программном 

обеспечении и всевозможных применениях программного обеспечения.

Цель моей работы - создания приложения на базе операционной 

системы Android, а именно игра для развития школьного курса знаний.

Целью данной дипломной работы является изучить, понять и 

опробовать все аспекты, основы и главные направления программирования 

программного обеспечения для мобильных гаджетов под управлением 

операционной системы Android, используя язык программирования Java и 

язык разметки страницы XML объединённые в одну среду разработки 

Android Studio.

Предметом исследования данной дипломной работы является способ 

обучения учеников школьной программы при помощи игры созданной для 

мобильного телефона на операционной системе Android.

Объектом исследования данной дипломной работы является игра под 

названия Brain Ring изменения ее структуры в целях эксперимента для 

повышения успеваемости учащихся.
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выводы

В данной работе создано приложение для детей школьного возраста с 

целью развития их умственных способностей с возможностью просмотра 

результата своих достижений, разработаное для операционной системы 

Android.

Анализ имеющегося инструментария показал, что для создания 

данного приложения необходимо использовать платформу Android Studio.

В языке программирования JAVA присутствуют все необходимое для 

разработки приложений для операционную систему Android. Для разметки 

приложения был выбран язык XML. После детального анализа было решено, 

что Android - лучшая платформа для обучения учеников школьной 

программе.

После просмотра основного функционала Android Studio, такого как 

работа с ресурсами, были выявлены функции, необходимые создания 

приложений с максимальной производительностью. Проведен анализ как 

методов работы с Activity, так и средств переключения между несколькими 

Activities, их жизненный цикл и способы работы с контекстными командами.

Использованы возможности конфигурационный файл 

AndroidMamfest.xml для настройки прав и свойств разработанного

приложения.
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