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АНОТАЦІЯ 

 

В дипломній роботі розроблений чат, клієнт-серверної архітектури, з 

шифруванням на рівні користувача. 

Метою програми являється шифрована комунікація користувачів.  

Зв'язок користувачів проводиться за допомогою сервера, на якому 

відображаються клієнти, виводиться інформація про їх підключення і 

відключення, інформація про дату і час дій, а також повідомлення написані 

користувачами які відображаються в зашифрованому вигляді.  

Клієнтська частина відповідає за підключення і роботу з сервером за 

допомогою сокетів, також його функції це зашифровувати написане 

повідомлення і відправляти на сервер вже в зашифрованному вигляді, 

приймати такі повідомлення від інших користувачів в загальному чаті і 

розшифровувати їх. Також, розроблено інтерфейс для користувачів. 



 

 

АННОТАЦИЯ 

 

В дипломной работе разработан чат, клиент-серверной архитектуры, с 

шифрованием на уровне пользователя. 

Целью программы являеться шифрованная коммуникация 

пользователей.  

Связь пользователей производится с помощью сервера, на котором 

отображаются клиенты, выводится информация о их подключениях и 

отключениях, информация о дате и времени действий, а также сообщения 

написанные пользователями, которые отображаються в зашифрованном виде.  

Клиентская часть отвечает за подключение и работу к серверу с 

помощью сокетов, также его функции это зашифровывать написанное 

сообщение и отправлять на сервер уже в зашифрованном виде, принимать 

такие сообщения от других пользователей в общем чате и расшифровывать 

их. Также, разработан интерфейс для пользователей. 

 



 

 

ANNOTATION 

 

The thesis is designed chat, client-server architecture, with encryption at the 

user level. 

The goal of the program is encrypted user communication. 

User communication is performed using a server that displays clients, displays 

information about their connections and disconnections, information about the date 

and time of actions, as well as messages written by users that are displayed in 

encrypted form. 

The client part is responsible for connecting and working to the server using 

sockets, its functions are to encrypt the written message and send it to the server 

already encrypted, receive such messages from other users in a general chat and 

decrypt them. Also, an interface for users has been developed. 
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ВСТУП 

 

Розвиток Інтернет-технологій надав користувачам безліч способів 

спілкування - причому зовсім не вимагаючи програмно-технічних знань. 

Серед найбільш типових засобів спілкування в Інтернеті, крім електронної 

пошти, можна відзначити наступні: 

- Чат - можливість письмового спілкування в Інтернеті в режимі реального 

часу в рамках групи з кількох людей; 

- Миттєвий месенджер - можливість персонального письмового спілкування 

в режимі реального часу; 

- Форум - можливість письмового спілкування (дискусії) в рамках групи 

користувачів, допускаються великі за обсягом публікації-висловлювання, 

спілкування може йти не в режимі реального часу; 

- Блог - можливість вести власний відкритий «інтернет-щоденник», який 

може читатися і коментуватися в режимі дискусії різними групами читачів; 

- Мікроблог - розрахований на швидке розміщення дуже коротких 

повідомлень.; 

. - Соціальна мережа - можливість представляти в мережі інформацію про 

себе. 
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ВИСНОВОК 

 

В результаті виконання цього проекту, була проаналізована предметна 

область "система інтернет комунікацій". Створено чат клієнт серверної 

архітектури, в якому шифруються дані відправлені на сервер. З боку сервера, 

реалізована обробка поступаючої інформації і з'єднання користувачів, для 

адміністрування зроблено вивід інформації: про стан сервера, дії клієнта з 

прив'язкою до часу, а також відображення повідомлень. Отож, адміністратор 

не має можливості читати повідомлення, так як на сервері висвітлюється 

тільки зашифрована інформація. З боку клієнта виконано підключення, по 

заданій адресі сервера та розроблений інтерфейс призначений для 

користувача. Для використання чату, клієнту необхідно придумати собі 

тільки псевдонім, після чого він може спілкуватися зі всіма користувачами 

даної мережі. Весь проект реалізований на мові "Python". 
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